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 2025کید کد  مسابقات

 نبرد خلاقیت و نوآوري در میدان دانش و فناوريپیش گفتار :

ها و زمین، جایی که تاریخ از پهلوانیدر سرزمین کهن ایران

گوید، اکنون فرصتی تازه هاي شکوهمند شاهنامه میداستان

سازي فراهم آمده است. فرزندان این دیار، براي حماسه

فراخوانده  2025همچون رستم و اسفندیار، به میدان کید کد 

 اند؛ شده

 

 .فناوري، ابزار نبرد خواهند بودجایی که نه شمشیر، بلکه اندیشه و 

 آغاز داستان: نداي فرزانگی 

خیزد. نداي فرزانگی، خلاقیت و نوآوري! مان، ندایی برمیآموزان سرزمین ایران! از دل تاریخ پرشکوهاي دانش

طلبد. این میدان، ، همچون آوردگاهی است که پهلوانان دانش و فناوري را به میدان می2025مسابقات کید کد 

 .گردداست، برگزار میشریف، جایی که خورشید علم و دانش درخشان  ایستگاه نوآوريدر 

 :هدف 

 که کیخسرو عدالت و خرد را در سرزمین خود پراکند، شما نیز با خلاقیت چنان :پیمودن راه نوآوري

 .تر سازیدو نوآوري، این سرزمین را روشن

 همچون سیاوش که از آتش عبور کرد، شما نیز با ساخت و طراحی   :پرورش خلاقیت و ابتکار

 .براي نوآوري باز کنیدها، راهی تازه ربات

 هاي این ي سیمرغ آموخت، شما نیز از چالشگونه که زال از تجربههمان  :یادگیري تجربی

 مسابقات، دانشی نو بیاموزید

 آموزانی از مقاطع ابتدایی تا دبیرستان، همچون در این آوردگاه، دانش پهلوانان نوینکنندگان: شرکت

گونه که آرش کمانگیر مرزهاي هایی شجاعانه گرد هم خواهند آمد. همانسپاهیان خردمند، در تیم

 .بگشاییدایران را گسترش داد، شما نیز با همکاري و رقابت سالم، مرزهاي دانش و فناوري را 
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 سابقاتهاي حماسی مرشته 

اي از شاهنامه، فرصتی انگیزي برگزار خواهد شد که هر یک همچون صحنههاي شگفت، لیگ2025در کید کد 

 :براي نبردي بزرگ است

 همچون اسفندیار که در میدان جنگ  :ی رالیربات کنترل

ها نیز به فرمان شما در با شجاعت پیش رفت، این ربات

 .درخشندمیادین رقابت می

 گونه که رستم در نبردهاي خود همان :ربات جنگجو

هاي جنگجو، پهلوانی شجاعت نشان داد، شما با طراحی ربات

 .خود را به نمایش خواهید گذاشت

 

 همچون جامی که در میدان هماوردي  :ربات فوتبالیست

اساطیري به چرخش درآید، این لیگ، هنر و تکنیک شما را در 

 .تمیدان ورزش و فناوري نمایان خواهد ساخ

 همچون سیمرغ که با  :هاي دارورسان و مسیریابربات

ها نیز براي کمک به چالاکی به یاري زال شتافت، این ربات

 .جامعه ساخته خواهند شد

 همچون ققنوس که در آسمان ایران  :هاي پروازيربات

 .اي نوین خواهند بودها نیز نشانی از آیندهدرخشید، این رباتمی

 

 ها را گونه که فردوسی داستانهمان :نویسی برنامه

نویسی مانند پایتون، اسکرچ هاي برنامهآفرید، شما با زبان

و طراحی صفحات وب، داستان فناوري را به نگارش 

 .درخواهید آورد

 همچون پهلوانانی که از ایران به  :هاي جهانیلیگ

 و WRO هايجهانیان شناخته شدند، شما نیز در لیگ

ACM خواهید داشت درخششی جهانی. 
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 روح حماسی و پیوند با شاهنامه 

هاي شاهنامه الهام گیرد. ها و حماسهتواند نام و داستان خود را از شخصیتهر تیم، همچون سپاهیان پهلوانی، می

ها و خلاقیت خود، توانید با رباتگونه که رستم و تهمینه داستانی جاودانه خلق کردند، شما نیز میهمان

هایی نو بسازید. این مسابقات فرصتی است تا فرهنگ غنی و تمدن کهن ایرانی را در کنار فناوري نوین به اسطوره

 .نمایش بگذارید

 فرجام داستان: افتخار و جاودانگی 

اي پهلوانان دانش و فناوري! این میدان، نه تنها فرصتی براي یادگیري و رقابت، بلکه راهی براي جاودانه ساختن 

اي از شکوه و حماسه خواهد بود، ، صحنه2025خود در دفتر افتخارات کید کد است. آماده شوید، که کید کد نام 

 .همانند اوراق زرین شاهنامه که به قلم فردوسی جاودانه شده است

دي ، برد و باخت تنها بخشی از داستان است؛ آنچه که جاودانه خواهد ماند، روح پهلوانی و جوانمر2025در کید کد 

خاطر اخلاق، خرد و شجاعت خود در دل تاریخ جاي اي شاهنامه که بههاي اسطورهشماست، همانند شخصیت

 .گرفتند

طور که سیاوش با پاکی و گونه که رستم در کنار شجاعت، نشان از وفاداري و اخلاق پهلوانی داشت و همانهمان

آموزان امروز و پهلوانان فناوري فردا، شما، دانش خلوص خود از میان آتش گذشت، این میدان نیز فرصتی است تا

 .اخلاق، همکاري و خلاقیت را به نمایش بگذارید

ها، نمایش استعدادها و الهام گرفتن از روح در این مسابقات، پیروزي نه تنها در کسب مقام، بلکه در ایجاد دوستی

این میدان شود، همچون پهلوانانی است که  جاودانه شاهنامه است. هر تیمی که با تمام تلاش و همت خود وارد

 .نامشان در دفتر افتخارات این دیار جاودانه خواهد شد

، یادآور این حقیقت است که افتخار واقعی، در ساختن میراثی ماندگار از اخلاق، 2025کید کد 

پهلوانی نوآوري و همکاري است، نه در نتایج موقت یک رقابت. این شما هستید که با خلاقیت و روح 

 .اي نوین را ورق خواهید زدهاي زرین شاهنامهخود، برگ

 

 !پاینده ایران، جاویدان خلاقیت
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 ربات کنترلی رالی
 

 

 مقدمه :

، رقابتی حماسی است که در آن 2025لیگ رالی کید کد 

هاي کنترلی، به ریزي رباتآموزان با طراحی و برنامهدانش

ها در آیند. همچون پهلوانان شاهنامه، این رباتمیدان می

هاي و توانمندي حرکت می کنندمسیرهاي پرچالش رالی 

گذارند. رقابت در این علمی و فنی خود را به نمایش می

لیگ، فرصتی است تا خلاقیت و نوآوري در کنار شجاعت 

 .و همکاري، به اوج برسد

 

 

 شرایط تیم 

 هاي اول، دوم و سوم دبستان استدبستانی و پایهآموزان مقاطع پیشاین مسابقه ویژه دانش: گروه سنی. 

 شده مجاز به شرکت نیستندآموزان مقاطع بالاتر از محدوده تعییندانش. 

  شودتشکیل از یک پایه تحصیلی  هنفر 4هاي تیم حداکثر یا صورت انفراديتواند بههر تیم می: هر تیمتعداد اعضاي. 

 مسابقه با آن نام شناخته می شود زمینهر تیم بایستی نامی براي خود انتخاب کند و در :  تعیین نام تیم. 

  شرکت کنندگان می توانند از لباسهاي خاص جنگجویان قدیمی شاهنامه براي پوشش  :استفاده از لباسها و لوگو و برند

 خود و یا طراحی رباتهایشان استفاده نمایند.

 شرایط ربات 

 وزن ربات محدودیتی ندارد: وزن ربات. 

 سانتیمتر باشد 40×40حداکثر ابعاد ربات باید : ابعاد ربات. 

 ولت تجاوز  12ها مجاز است، با این شرط که حداکثر ولتاژ از استفاده از هر نوع منبع تغذیه براي ربات: منبع تغذیه

 .نکند

 



 

6 
KIDCOD.IR 

 

 

 تواند از جنس فلز، پلاستیک یا پلکسی گلاس باشد. هیچ محدودیتی در استفاده از بدنه ربات می: جنس بدنه ربات

 .قطعات مختلف براي ساخت ربات وجود ندارد

 قوانین عمومی 

  شود حاضرمسابقه  زمین بار درتواند یکتنها می تیمهر. 

 ربات باید از نقطه شروع (Start) آغاز کند و در کمترین زمان ممکن به نقطه پایان (Finish) برسد. 

 ها در زمین مسابقه وجود ندارد و به محض قرار دادن ربات بر روي زمین، مسابقه آغاز خواهد شدزمان تست براي ربات. 

 به یکی از اعضاي تیم بدون توقف زمانانداز یا باتري از ربات جدا شود، داور در حین رقابت، اگر به هر دلیلی برد راه ،

 .دهد تا آن را مجدداً روي ربات نصب کند. لازم به ذکر است که در این صورت، زمان تیم از دست خواهد رفتاجازه می

 آن را طی کنند رده و تا انتهامسیر مشخص حرکت ک ها باید از ابتدايربات. 

 ها برخورد داشته باشند. در صورت برخورد، امتیاز منفی به تیم مربوطه ها نباید با آنطول مسیر شامل موانعی است که ربات

 .تعلق خواهد گرفت

 تخلفات 

  خواهد شد امتیاز 3کشیدن سیم کنترل ربات در حین انجام مسابقه موجب کسر. 

  خواهد شد امتیاز 5جابجا کردن ربات با دست در حین انجام مسابقه موجب کسر. 

 نیستندکنندگان در حین اجراي مسابقه مجاز به دست زدن به ربات خود شرکت. 

  ،کسر خواهد شد امتیاز 2ربات نباید از مسیر مشخص شده منحرف شود. در صورت انحراف. 

در مسابقه که فاقد کارت مسابقه باشند، تنها مجاز به تماشا از سکوها هستند و در  کنندهحضور والدین و یا همراهان غیرشرکت

شود. هر یک از داوران مجازند نسبت به دریافت کارت مسابقه صورت ورود به محوطه مسابقات به عنوان تخلف انضباطی محسوب می

هرگونه توهین به داور یا اعضاي تیم حریف، خلل در برگزاري  و آموز متخلف را از مسابقه اخراج کنندفرد خاطی اقدام کرده و دانش

 مسابقه طبق نظر کمیته برگزاري مسابقات بررسی خواهد شد و ممکن است منجر به حذف تیم از کل مسابقات شود. 

 : نتایج مسابقات 

 ز اختتامیه به تفکیک اعلام آموزان، در رونتایج مسابقات، همراه با اهدا مدال و لوح تقدیر، بر اساس پایه تحصیلی دانش

 .خواهد شد

 :د بود.ند، برنده مسابقه خواهنکه بیشترین امتیاز را کسب کن هاییتیمافراد یا  برنده مسابقه 

  اختتامیه مسابقات در سایت رسمی مسابقات به ادرس WWW.KIDCOD.IR .اطلاع رسانی خواهد شد 

  ا از طریق سایت رسمی به آدرس در زمان بندي و شیوه اجرایی مسابقات صرفهرگونه تغییر WWW.KIDCOD.IR

 اطلاع رسانی خواهد شد و خارج از آن به هیچ عنوان مجاز و مورد تایید کمیته برگزاري نمی باشد.

 ع رسانی از طریق سایت رسمی حداکثر تا یک هفته قبل از در صورت اصلاحیه هاي فنی در شیوه نامه مسابقات ، اطلا

 زمان برگزاري انجام خواهد شد.

http://www.kidcod.ir/
http://www.kidcod.ir/
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 ربات جنگجو

 : و جایی است کهجهاي جنگلیگ ربات مقدمه 

روحیه جنگاوري و مردانگی را در  دانش اموزان

د. حضور در این نگذاردنیاي دیجیتال به نمایش می

رقابت نیاز به شجاعت خاص و عزمی راسخ دارد و 

حتی حضور در این مسابقات خود نوعی افتخار 

است. همچون رستم و سهراب، با عزمی راسخ و 

هاي خود را در برابر حریفان اي پولادین، رباتاراده

قدرتمند قرار دهید و در این نبردهاي علمی و 

ن مسابقات فرصتی است انگیز پیروز شوید. ایهیجان

هاي هاي رباتیک و توانمنديمهارتدانش آموزان تا 

پر از رقابت و افتخار  ذهنی خود را در فضایی

ها به تریند. در این میدان، فقط قوينآزمایش کن

 .رسندقهرمانی می

 

 شرایط تیم: 

 مجاز به ثبت نام خواهند بود سوم، چهارم، پنجم، ششم، متوسطه اول و متوسطه دوم هايپایه: مجاز  گروه سنی. 

 توانند در این لیگ شرکت کنند؛ اما سنجش تر از گروه سنی مجاز، در صورت تمایل میهاي پایینآموزان پایهدانش : توجه

 پایه هايآموزان مجاز صورت خواهد گرفت. لازم به ذکر است که دانش پایهآموزان اولین ها بر اساس معیارهاي دانشآن

 .بالاتر از گروه سنی مجاز، امکان شرکت در این لیگ را نخواهند داشت

 شودتشکیل از یک پایه تحصیلی  هنفر 4هاي تیم حداکثر یا صورت انفراديتواند بههر تیم می: تعداد اعضاي هر تیم. 

 مسابقه با آن نام شناخته می شود زمینهر تیم بایستی نامی براي خود انتخاب کند و در :  تعیین نام تیم. 

  شرکت کنندگان می توانند از لباسهاي خاص جنگجویان قدیمی شاهنامه براي پوشش  :استفاده از لباسها و لوگو و برند

 خود و یا طراحی رباتهایشان استفاده نمایند.

  

 شرایط ربات: 

 آزاد: ابعاد ربات 

 وزن ربات با باتري: 

o  کیلوگرم 2,999لیگ سبک وزن: حداکثر 

o  کیلوگرم 6کیلوگرم تا  3لیگ سنگین وزن: بین 

 و محدودیتی ندارد. دار یا بدون سیم باشدتواند سیممی: کنترل ربات کنترل ربات 

 کننده است)ولت (استفاده از آداپتور مجاز است، اما تأمین برق و چندشاخه به عهده تیم شرکت 24حداکثر : باتري ربات. 
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 پلاستیک یا پلکسی باشد. محدودیتی در استفاده از قطعات مختلف براي ساخت چوب، تواند از جنس فلز، می: بدنه ربات

 .ربات وجود ندارد

 کنند و هیچ حق اعتراضی براي ها تنها بر اساس وزن (طبق موارد ذکر شده) با یکدیگر رقابت میربات :شرایط رقابتی

 .ها وجود نداردتیم

 شرایط مسابقه: 

هاي گروه رقابت شرکت کنندگان ، به صورتهر در متر از سطح زمین است. سانتی 40متر و ارتفاع  3متر در  3زمین مسابقه به ابعاد 

 .کنندبا یکدیگر رقابت می هر چهار تیم در یک گروه،شوند و بندي میچهار تیمی تقسیم

 دقیقه 5: مدت زمان هر مسابقه 

 شوند،مسابقات جنگجو ابتدا تیم ها به دو دسته سبک وزن و سنگین وزن تقسیم میدر  د: صعود به مرحله بع 

 تیم به زمین مسابقه هدایت میشوند. 4تیم و دسته سنگین وزن هم  4بعداز مشخص شدن اعضاي تیم دسته سبک وزن 

 2 هاي شود و در نهایت تیممی شوند این کار براي بقیه تیم ها هم انجاموارد مرحله ي بعدي میاز هر دسته،  ،تیم برنده

 شوند.تیم به عنوان نفرات برتر اعلام می 4ي نهایی رسیده و در آنجا برنده مجدداً مسابقه داده تا به مرحله

 شرایط برنده شدن: 

بدون حرکت باشد،  ثانیه 10ها بیندازد یا باعث از کار افتادن آن شود. اگر رباتی به مدت تیمی برنده است که ربات حریف را به چاله

به  پرچمباید در مرحله  نهایی شود. اگر رباتی در زمان قانونی موفق به شکست حریف نشود، دو تیماعلام می بازندهتوسط داور 

                                                                                                                              رقابت بپردازند.

دقیقه  2شوند و به دو ربات صورت است که پس از پایان وقت قانونی، دو پرچم در دو طرف میز قرار داده میبدین  : قانون پرچم  

تر به پرچم حریف برسد. (اگر در حین شود تا به سمت پرچم ربات حریف حرکت کنند. رباتی برنده است که سریعفرصت داده می

 .)شودربات حریف برنده اعلام میبرگزاري مسابقه در زمان پرچم، رباتی به چاله بیفتد یا از حرکت بایستد، 

 خطا: 

 استفاده از ربات با قابلیت  و زا و امکان انتشار مایعات باشندسلاح آتش هاي پرتابی،ها باید فاقد سلاحربات

 و اجازه ورود به زمین مسابقه را ندارد. ممنوع استدر مسابقه پرواز 

  که ممکن است در این  خواهد شد اي توسط داورثانیه 10توقف جابجا کردن ربات با دست در حین انجام مسابقه موجب

شود یا و در صورت انجام این عمل، به گروه خاطی اخطار داده میفاصله ربات حریف ربات را به داخل چاله هدایت کند 

 مسابقه اعلام گردد. بازندهممکن است آن تیم 

 در صورت مساوي شدن در زمان قانونی، تیم حریف برنده اعلام خواهد شد.  :در صورت دریافت اخطار

 

 



 

9 
KIDCOD.IR 

 

 

 با خودشان خواهدهرگونه اختلال فرکانسی و وجود نویز  یتکنند، مسئولسیم استفاده میهایی که از کنترل بیتیم :توجه 

کنند، باید دقت کنند که سیم ربات نباید زیر ربات حریف رفته و یا مانع دار استفاده میهایی که از کنترل سیمبود. ربات

کنندگان هرگونه ایجاد نویز عمدي توسط شرکتو  شودصورت، این خطا محسوب می حرکت ربات حریف شود؛ در غیر این

 .ها خواهد شدموجب حذف تیم آن

کننده در مسابقه که فاقد کارت مسابقه باشند، تنها مجاز به تماشا از سکوها هستند و در حضور والدین و یا همراهان غیرشرکت

شود. هر یک از داوران مجازند نسبت به دریافت کارت مسابقه انضباطی محسوب میصورت ورود به محوطه مسابقات به عنوان تخلف 

هرگونه توهین به داور یا اعضاي تیم حریف، خلل در برگزاري  و آموز متخلف را از مسابقه اخراج کنندفرد خاطی اقدام کرده و دانش

 جر به حذف تیم از کل مسابقات شود. مسابقه طبق نظر کمیته برگزاري مسابقات بررسی خواهد شد و ممکن است من

 : نتایج مسابقات 

 ،به تفکیک لیگ سبک وزن و سنگین وزن و بر اساس شاخصهاي مختلف  نتایج مسابقات، همراه با اهدا مدال و لوح تقدیر

 .در روز اختتامیه به تفکیک اعلام خواهد شدو سایر شاخصهاي داوري  –روحیه جنگاوري  -مانند طراحی بهینه

 .برندگان نهایی مسابقات جنگجو  بر اساس جدول حذفی مشخص خواهند شد 

  اختتامیه مسابقات در سایت رسمی مسابقات به ادرس WWW.KIDCOD.IR .اطلاع رسانی خواهد شد 

  هرگونه تغییر در زمان بندي و شیوه اجرایی مسابقات صرفا از طریق سایت رسمی به آدرس WWW.KIDCOD.IR

در صورت اصلاحیه هاي اطلاع رسانی خواهد شد و خارج از آن به هیچ عنوان مجاز و مورد تایید کمیته برگزاري نمی باشد.

سابقات ، اطلاع رسانی از طریق سایت رسمی حداکثر تا یک هفته قبل از زمان برگزاري انجام خواهد فنی در شیوه نامه م

 شد.

http://www.kidcod.ir/
http://www.kidcod.ir/
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فوتبالیستربات   

 : مقدمه 

ها، همیشه در نبردهایی بزرگ و در دنیاي پهلوانان و اسطوره

هاي کننده است. لیگ رباتپرشور، شجاعت و عزمی راسخ تعیین

ها است که در آن ربات رقابتفوتبالیست، همانند یک میدان 

باید به رقابت پرداخته و توپ را به دروازه حریف برسانند. در این 

پهلوانانی چون رستم و  بخش از مسابقات کید کد، همانند

، در هر ناي فولادیباید با همت و اراده دانش آموزاناسفندیار، 

د. نه فقط فوتبال، نس، استراتژي و دقت را به کار گیرحرکت و پا

بلکه شجاعت، کار تیمی، و روحیه پهلوانی شماست که در این 

دانش شود. اینجا جایی است که استعدادهاي میدان پیروز می

 د. نکنبه میدان آمده و فرصت درخشش پیدا می موزانآ

 شرایط تیم : 

 است، چهارم ، پنجم و ششم دبستان  پایه هاي سومآموزان مقاطع این مسابقه ویژه دانش: گروه سنی. 

 : توانند در این لیگ شرکت کنند؛ اما سنجش تر از گروه سنی مجاز، در صورت تمایل میهاي پایینآموزان پایهدانش توجه

 پایه هايآموزان مجاز صورت خواهد گرفت. لازم به ذکر است که دانش پایهآموزان اولین ها بر اساس معیارهاي دانشآن

 .بالاتر از گروه سنی مجاز، امکان شرکت در این لیگ را نخواهند داشت

 شودتشکیل از یک پایه تحصیلی  هنفر 4هاي تیم حداکثر یا صورت انفراديتواند بههر تیم می: تعداد اعضاي هر تیم. 

 مسابقه با آن نام شناخته می شود زمینهر تیم بایستی نامی براي خود انتخاب کند و در :  تعیین نام تیم. 

  شرکت کنندگان می توانند از لباسهاي خاص فوتبالیستها یا جنگجویان شاهنامه براي  :استفاده از لباسها و لوگو و برند

 پوشش خود و یا طراحی رباتهایشان استفاده نمایند.

 شرایط ربات 

 کیلوگرم. 2حداکثر : وزن ربات 

 سانتیمتر باشد 30×30حداکثر ابعاد ربات باید : ابعاد ربات. 

 نکند ولت تجاوز 12ها مجاز است، با این شرط که حداکثر ولتاژ از استفاده از هر نوع منبع تغذیه براي ربات: منبع تغذیه. 

  متر باشد 1در صورت استفاده از کنترل سیم دار ،طول سیم مورد نظر باید حداقل باید  

  کنترلی باشد). یا و روي ربات از هر نوعی میتواند باشد(ربات میتواند کنترل از راه دور،هوشمندبرد استفاده شده بر 

 ربات باید داراي سیستمی براي شوت زدن توپ باشد. 

 تواند از جنس فلز، پلاستیک یا پلکسی گلاس باشد. هیچ محدودیتی در استفاده از قطعات بدنه ربات می: جنس بدنه ربات

 .ساخت ربات وجود نداردمختلف براي 
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  براي ساخت ربات فوتبالیست هیچ محدودیتی در نوع موتور و تعداد موتورهاي استفاده شده و نوع چرخ و گیربکس وجود

 ندارد

 زمین مسابقه 

  متر میباشد 1,50*2.25ابعاد زمین. 

 زمین مسابقه از جنس بنر میباشد و کاملا برروي زمین یا میز قرار دارد. 

  مسابقه داراي روکش سبز رنگ و کاملا شبیه زمین فوتبال خط کشی شده استزمین  . 

 سانتیمتري کشیده شده که توپ از زمین خارج نشود 5دورتا دور زمین یک لبه ي. 

  سانتیمتر میباشد 40*17ابعاد دروازه 

 

 قوانین عمومی 

  شود حاضرمسابقه  زمین بار درتواند یکتنها می تیمهر. 

  ها در زمین مسابقه وجود ندارد و به محض قرار دادن ربات بر روي زمین، مسابقه آغاز خواهد شدرباتزمان تست براي. 

 به یکی از اعضاي تیم بدون توقف زمانانداز یا باتري از ربات جدا شود، داور در حین رقابت، اگر به هر دلیلی برد راه ،

 .از دست خواهد رفت ،به ذکر است که در این صورت، زمان تیمدهد تا آن را مجدداً روي ربات نصب کند. لازم اجازه می

 .توپ زمین مسابقه از جنس توپ پینگ پونگ میباشد 

 تخلفات 

  یکضربه مستقیم به ربات حریف از کناره ها ویا از پشت بدون در نظر گرفتن محل توپ و جهت حرکت توپ در زمین 

 کسر میگردد. امتیاز

  می شود. حذف تیم شرکت کنندهمنجر به  زمین مسابقهوارد شدن افراد تیم به محوطه 

  خواهد شد امتیاز یککشیدن سیم کنترل ربات در حین انجام مسابقه موجب کسر. 

  خواهد شد امتیاز یکدر حین انجام مسابقه موجب کسر   خود یا حریفجابجا کردن ربات. 

 خواهد شد امتیاز دوکسر و موجب د نیستنکنندگان در حین اجراي مسابقه مجاز به دست زدن به ربات خود شرکت. 

 میشود یک گلامتیاز منفی منجر به کسر شدن  5هر 

  .تیم هایی که از کنترل بی سیم استفاده میکنند هرگونه اختلال فرکانسی و یا وجود نویز به عهده خود تیم ها میباشد

نباید زیر ربات حریف رفته و یا مانع حرکت ربات هایی که از کنترل سیم دار استفاده میکنند دقت کنند که سیم ربات 

 ربات حریف گردد که این نیز خطا محسوب می شود. (در انتخاب اندازه سیم هاي کنترل ربات دقت فرمایید)

  خطایی رخ داده است، می تواند اعلام پنالتی نماید. داور تشخیص دهددر هر مرحله اي که 
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 شرایط مسابقه: 

. توپ مسابقه در ابعاد توپ پینگ پنگ است. مسابقه  ضربه یا شوت بزندسیستم شوتر ربات باید قادر باشد توپ مسابقه را 

اي و با تعویض زمین مسابقه در بین دو نیمه برگزار خواهد شد .دو ربات حریف در دو طرف زمین دقیقه 2در دو نیمه 

مین قرار دارد. با سوت داور دو ربات باید یه سمت توپ حرکت کنند ، هر جلوي دروازه خود قرار میگیرند ،توپ در وسط ز

رباتی سریعتر به توپ برسد، شروع کننده مسابقه است. دو ربات باید تلاش کنند تا توپ را به دروازه حریف هدایت کند و 

تا پایان زمان بازي گل بیشتري ربات حریف باید مانع رسیدن توپ به دروازه خود شود. درنهایت ، هر کدام از ربات ها که 

 به ثمر برساند،برنده مسابقه میشود.

اگر در مدت زمان تعیین شده هیچکدام از دو ربات نتوانند گل بزنند و یا در صورت تساوي دو ربات در دو نیمه، 

 قانونی پنالتی اجرا خواهد شد .

ربات کاملا  2در مسابقات ربات فوتبالیست هدف گل زدن به حریف می باشد و تیم ها باید از درگیري بین  توجه داشته باشید

خودداري کرده و صرفا به فوتبال بازي کردن بپردازند.همچنین اگر رباتی عمدا صرف نظر از محل قرارگیري توپ به ربات حریف 

برنده در گروه برنده ها و تیم هاي بازنده در گروه بازنده ها به  هاي تیم  تدریافت خواهد کرد. در نهای نضباطیضربه بزند اخطار ا

پس از این مرحله مسابقه به صورت حذفی برگزار میشود. در نهایت یک فینال و یک دیدار رده بندي برگزار میشود  .رقابت میپردازند

  که نفرات اول تا سوم معرفی میشوند.

 :نحوه پنالتی 

 در صورت تساوي دو تیم در تایم مشخص مسابقه قانون پنالتی اجرا میشود. 

وسط  ازپنالتی، ربات تیم مقابل به طور کامل زمین را ترك نموده و تیم صاحب توپ از مکان مشخص شده توسط داور  قانوندر 

شود ، مرتبه ضربه پنالتی تکرار می 3تا زمین اقدام به شوت زنی خواهد کرد. در صورت مساوي شدن هردو تیم در ضربات پنالتی ، 

بود در صورت تساوي مجدد قانون قرعه کشی نقطه شروع عقب تر خواهد یکبار دیگر پنالتی از اگر باز هم هر دو تیم مساوي شدند

 اجرا میشود.

ا از سکوها هستند و در کننده در مسابقه که فاقد کارت مسابقه باشند، تنها مجاز به تماشحضور والدین و یا همراهان غیرشرکت

شود. هر یک از داوران مجازند نسبت به دریافت کارت مسابقه صورت ورود به محوطه مسابقات به عنوان تخلف انضباطی محسوب می

هرگونه توهین به داور یا اعضاي تیم حریف، خلل در برگزاري  و آموز متخلف را از مسابقه اخراج کنندفرد خاطی اقدام کرده و دانش

 ابقه طبق نظر کمیته برگزاري مسابقات بررسی خواهد شد و ممکن است منجر به حذف تیم از کل مسابقات شود. مس

 : نتایج مسابقات 

 ،به صورت محسوس و بر اساس شاخصهاي مختلف  پایه تحصیلی به تفکیک نتایج مسابقات، همراه با اهدا مدال و لوح تقدیر

 .در روز اختتامیه به تفکیک اعلام خواهد شد توسط داوران ارزیابی و و نامحسوس

 .برندگان نهایی مسابقات فوتبالیست بر اساس جدول حذفی مشخص خواهند شد 

  اختتامیه مسابقات در سایت رسمی مسابقات به ادرس WWW.KIDCOD.IR .اطلاع رسانی خواهد شد 

  هرگونه تغییر در زمان بندي و شیوه اجرایی مسابقات صرفا از طریق سایت رسمی به آدرس WWW.KIDCOD.IR

 اطلاع رسانی خواهد شد و خارج از آن به هیچ عنوان مجاز و مورد تایید کمیته برگزاري نمی باشد.

  مسابقات ، اطلاع رسانی از طریق سایت رسمی حداکثر تا یک هفته قبل از در صورت اصلاحیه هاي فنی در شیوه نامه

 زمان برگزاري انجام خواهد شد.

 
 

http://www.kidcod.ir/
http://www.kidcod.ir/
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 المپیاد علمی الکترونیک 
 مقدمه:  

در دنیاي دانش و فناوري، همانند نبردهاي 

اي استوار و ذهنی اي، ارادهپهلوانان اسطوره

تیزبین رمز پیروزي است. مرحله آزمون 

المپیاد علمی الکترونیک، میدان رزم کتبی 

هاست؛ جایی که هر پاسخ، گامی اندیشه

هاي دانش. اینجا است به سوي فتح قله

تنها علم، بلکه روحیه پهلوانی، تلاش و نه

دقت شماست که مسیر پیروزي را هموار 

 .سازدمی

 شرایط تیم: 

 باتوجه به اینکه یک مرحله میتوانند در این بخش شرکت کنند اول و دوم تمامی پایه هاي ابتدایی و متوسطه :گروه سنی)

 از آزمون کتبی میباشد دانش آموز باید توانایی خواندن و نوشتن را داشته باشد وبا مباحث الکترونیک آشنا باشد).

 هر شرکت کننده می بایست به تنهایی در این لیگ شرکت کند.: تعداد اعضاي هر تیم 

  شرکت کنندگان می توانند از لباسهاي خاص یا جنگجویان شاهنامه براي پوشش خود  :استفاده از لباسها و لوگو و برند

 استفاده نمایند.

 شرایط مسابقه: 

 این لیگ از مسابقه شامل دو بخش کتبی و عملی است. 

 آزمون کتبی: 

 تال،یجید کیالکترون ،یکیالکتر يمانند مدارها کیمختلف الکترون يهانهیکنندگان در زمشرکت يسنجش دانش تئور 

 و ... . کروکنترلرها،یم

 سوالات: نوع

 کنندگان.و سرعت عمل شرکت هیسنجش دانش پا ي: برايانهیچندگز سوالات 

 و حل مسئله. لیتحل ییتوانا یابیارز ي: برایحیتشر سوالات 

 ساده. يمدارها یطراح ییو توانا تیسنجش خلاق يمدار: برا یطراح سوالات 

 مورد سؤال: مباحث

 ولتاژو جریان(قانون اهم کیالکترون یاساس نیقوان ،( 

 و ...) ستوریترانز ود،ی(مقاومت، خازن، سلف، د یکیالکترون قطعات 

 یمنطق يمدارها 

 کروکنترلرهایم 

 و عملگرها سنسورها 

 :یعمل بخشنحوه اجراي 

 ساخته شود. یدر زمان مشخص دیکه با شودیچند مدار داده م ای کی میت ایکننده هر شرکت به 

 و بسازند. یرا بر اساس مشخصات داده شده طراح يکنندگان خواسته شود تا مداراست از شرکت ممکن 
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 عدد باتري قلمی مرغوب) همراه خود داشته باشند.4و باتري(متریمولت مانند یکیالکترون يابزارها دیبا کنندگانشرکت 

 و مداد و پاك کن  و مدادتراش همراه خود داشته باشند. شرکت کنندگان باید خودکار 

 :یابیارز يارهایمع

 در ساخت مدار دقت 

 عمل سرعت 

 مدار حیصح عملکرد 

 یمنیا تیرعا 

 :کیالکترون ادیشرکت در المپ يمهم برا نکات

 دیمعتبر را مطالعه کن نیو منابع آنلا ،یمقالات علم ،یدرس يهامنابع معتبر: کتاب مطالعه. 

 دیکن تیخود را تقو يهامهارت ،یکیمختلف و حل مسائل الکترون يمداوم: با ساخت مدارها نیتمر. 

 را بهتر درك  میبه شما کمک کند تا مفاه تواندیم کیالکترون یآموزش يها: شرکت در دورهیآموزش يهادر دوره شرکت

 .دیکن

 :یکل يهاهیتوص

 دیو با تمرکز به سوالات پاسخ ده دیرا حفظ کن: در طول آزمون، آرامش خود دیخود را حفظ کن آرامش. 

 دیبه همه سوالات پاسخ ده دیتا بتوان دیکن تیریمد ی: زمان خود را به خوبيبندزمان. 

 دیکن يریتا از بروز خطا جلوگ دی: در انجام محاسبات و ساخت مدار دقت کندقت. 

 دیحل مسائل استفاده کن يخود برا تی: از خلاقتیخلاق. 

 دیکن تیخود را رعا یمنیا ،یکیالکترون يهنگام کار با ابزارها: یمنیا. 

 :ها خطا

  است. ممنوع )، تبلت ، لپ تاپیا وسایل الکترونیکی (گوشی  کتاب،جزوهکمک گرفتن از 

  است. ممنوع شرکت کنندگان دیگر  باراهنمایی گرفتن و صحبت 

کارت مسابقه باشند، تنها مجاز به تماشا از سکوها هستند و در کننده در مسابقه که فاقد حضور والدین و یا همراهان غیرشرکت

شود. هر یک از داوران مجازند نسبت به دریافت کارت مسابقه صورت ورود به محوطه مسابقات به عنوان تخلف انضباطی محسوب می

هرگونه توهین به داور یا اعضاي تیم حریف، خلل در برگزاري  و آموز متخلف را از مسابقه اخراج کنندفرد خاطی اقدام کرده و دانش

 مسابقه طبق نظر کمیته برگزاري مسابقات بررسی خواهد شد و ممکن است منجر به حذف تیم از کل مسابقات شود. 

 : نتایج مسابقات 

 ،به تفکیک و بر اساس شاخصهاي مختلف به صورت محسوس و نامحسوس  نتایج مسابقات، همراه با اهدا مدال و لوح تقدیر

 .اعلام خواهد شد پایه تحصیلی در روز اختتامیه به تفکیک توسط داوران ارزیابی و  

 :د بود.ند، برنده مسابقه خواهنکه بیشترین امتیاز را کسب کن هاییتیمافراد یا  برنده مسابقه 

  اختتامیه مسابقات در سایت رسمی مسابقات به ادرس WWW.KIDCOD.IR .اطلاع رسانی خواهد شد 

  هرگونه تغییر در زمان بندي و شیوه اجرایی مسابقات صرفا از طریق سایت رسمی به آدرس WWW.KIDCOD.IR

 رسانی خواهد شد و خارج از آن به هیچ عنوان مجاز و مورد تایید کمیته برگزاري نمی باشد.اطلاع 

  در صورت اصلاحیه هاي فنی در شیوه نامه مسابقات ، اطلاع رسانی از طریق سایت رسمی حداکثر تا یک هفته قبل از

 زمان برگزاري انجام خواهد شد.
 

 

http://www.kidcod.ir/
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 دارو رسانربات 

 : هاي ایرانی، پهلوانان اسطورهدر دنیاي مقدمه

تنها با قدرت بازوان، بلکه با خرد و تدبیر خود نه

شتافتند. لیگ ربات ها میبه یاري انسان

نوینی است که در آن  اندارورسان، میدان پهلوان

، با شجاعت، گردآفریدآموزان باید همچون دانش

هایی طراحی کنند که دقت و هوشمندي، ربات

دگی باشند. اینجا، هر مدار و هر سفیران امید و زن

قطعه، نقشی حیاتی در رساندن دارو به دست 

کند و هر حرکت ربات، گامی به نیازمندان ایفا می

 هاست. سوي نجات جان انسان

 

 

 شرایط تیم 

 دبستان است تا ششم هاي اولآموزان مقاطع پایهاین مسابقه ویژه دانش: گروه سنی. 

 : شده مجاز به شرکت نیستندبالاتر از محدوده تعیینآموزان مقاطع دانش توجه. 

 شودتشکیل از یک پایه تحصیلی  هنفر 4هاي تیم حداکثر یا صورت انفراديتواند بههر تیم می: تعداد اعضاي هر تیم. 

 مسابقه با آن نام شناخته می شود زمینهر تیم بایستی نامی براي خود انتخاب کند و در :  تعیین نام تیم. 

  شرکت کنندگان می توانند از لباسهاي خاص پزشکان و پرستاران و یا جنگجویان  :استفاده از لباسها و لوگو و برند

 قدیمی شاهنامه براي پوشش خود و یا طراحی رباتهایشان استفاده نمایند

 شرایط ربات 

 کیلوگرم. 3حداکثر : وزن ربات 

 سانتیمتر باشد 30×30حداکثر ابعاد ربات باید  :ابعاد ربات. 

 ولت تجاوز نکند 12ها مجاز است، با این شرط که حداکثر ولتاژ از استفاده از هر نوع منبع تغذیه براي ربات :منبع تغذیه. 

  متر باشد 1در صورت استفاده از کنترل سیم دار ،طول سیم مورد نظر باید حداقل باید.  

 بر روي ربات از هر نوعی میتواند باشد(ربات میتواند کنترل از راه دور،هوشمند، ویاکنترلی باشد). برد استفاده شده 

 تواند از جنس فلز، پلاستیک یا پلکسی گلاس باشد. هیچ محدودیتی در استفاده از قطعات بدنه ربات می :جنس بدنه ربات

 .مختلف براي ساخت ربات وجود ندارد

  هیچ محدودیتی در نوع موتور و تعداد موتورهاي استفاده شده و نوع چرخ و گیربکس وجود براي ساخت ربات دارورسان

 .ندارد
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 قوانین عمومی 

 هر ربات تنها میتواند یکبار و براي یک تیم در مسابقه استفاده شود . 

  متر است1,5 متر و عرض 2,5ابعاد زمین طول. 

 به محض قرار دادن ربات بر روي زمین، مسابقه آغاز خواهد شد ها در زمین مسابقه وجود ندارد وزمان تست براي ربات. 

 به یکی از اعضاي تیم بدون توقف زمانانداز یا باتري از ربات جدا شود، داور در حین رقابت، اگر به هر دلیلی برد راه ،

 .از دست خواهد رفت دهد تا آن را مجدداً روي ربات نصب کند. لازم به ذکر است که در این صورت، زمان تیماجازه می

 ها باید از ابتداي مسیر مشخص حرکت کرده و تا انتهاي آن را طی کنندربات. 

 شرایط مسابقه: 

 کند.  شروع start ربات باید از نقطه . کهداردجعبه هاي دارویی وجود در نقاط مختلف زمین 

 شود:زمین مسابقه به سه بخش رنگی تقسیم می 

  داروهاي ویتامینبخش زرد: محل قرارگیري  

 بخش آبی: محل قرارگیري داروهاي مسکن  

 بیوتیکبخش قرمز: محل قرارگیري داروهاي آنتی  

  حساس بخش قرمز: محل قرارگیري داروهاي 

هاي مشخص قرار داده شده است.ربات باید از نقطه شروع مشخص شده حرکت هاي دارویی با رنگدر نقاط مختلف زمین، جعبه

 کند.خود را آغاز 

به بخش رنگی مربوطه منتقل  دستیها را به صورت هاي دارو را شناسایی کرده و آنربات باید قادر باشد جعبه وظیفه ربات:

 هاي مختلفی مانند گرفتن یا هل دادن انجام شود.تواند به روشانتقال دارو میکند.

دقیقه است.تیمی که بتواند در کمترین زمان، بیشترین تعداد دارو را به  3مدت زمان مسابقه براي هر تیم  زمان مسابقه:

 برنده خواهد بود. و موفق به کسب بیشترین امتیاز شود، هاي مربوطه قرار دهدرستی در بخشد

 :نحوه امتیاز دهی 

قوانین مسابقه محاسبه امتیاز هر تیم بر اساس تعداد داروهاي به درستی انتقال یافته، زمان انجام ماموریت و رعایت 

براي هر جعبه گیرد.شود.به هر دارو به درستی انتقال یافته، امتیاز مثبت و به هر برخورد با مانع، امتیاز منفی تعلق میمی

 شود:دارویی که به درستی در محل مشخص شده قرار گیرد، امتیاز زیر در نظر گرفته می

 امتیاز 5هاي قرمز: جعبه  

 امتیاز 10هاي زرد: جعبه 

 امتیاز 15: هاي آبیجعبه 

 امتیاز 10: هاي مشکیجعبه 

هاي دارویی که به درستی در محل خود قرار داده است، تیمی که مجموع امتیازات کسب شده براي تمام جعبه تیم برنده:

 مورد تاکید است. ر دادن دقیق هر جعبه در محل صحیحاهمیت قرا شود.عنوان برنده اعلام میبیشتر باشد، به

جعبه آبی را به درستی در محل خود قرار دهد، امتیاز نهایی آن به شرح  1جعبه زرد و  2جعبه قرمز،  3اگر یک ربات  مثال:

 زیر خواهد بود:
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 امتیاز 15امتیاز =  5جعبه  3قرمز: 

 امتیاز 20امتیاز =  10جعبه  2زرد: 

 امتیاز 15امتیاز =  15جعبه   1آبی: 

 امتیاز 50=  15+  20+  15امتیاز: مجموع 

 تخلفات 

  خواهد شد امتیاز 3کشیدن سیم کنترل ربات در حین انجام مسابقه موجب کسر. 

  خواهد شد امتیاز 5جابجا کردن ربات با دست در حین انجام مسابقه موجب کسر. 

 نیستندکنندگان در حین اجراي مسابقه مجاز به دست زدن به ربات خود شرکت. 

  کسر خواهد شد. منفی امتیاز  2 دادن جعبه در محل اشتباه یا برخورد ربات با موانع،قرار  

 کنندگان حق دست زدن به ربات را ندارند و هرگونه تماس با ربات منجر به حذف تیم از مسابقه در طول مسابقه، شرکت

 مگر آنکه داور اجازه صادر نماید. خواهد شد.

  دهد تا آن را تعمیر کند اما زمان مسابقه متوقف ربات، داور به یکی از اعضاي تیم اجازه میدر صورت جدا شدن برد یا باتري

 نخواهد شد.

کننده در مسابقه که فاقد کارت مسابقه باشند، تنها مجاز به تماشا از سکوها هستند و در حضور والدین و یا همراهان غیرشرکت

شود. هر یک از داوران مجازند نسبت به دریافت کارت مسابقه اطی محسوب میصورت ورود به محوطه مسابقات به عنوان تخلف انضب

هرگونه توهین به داور یا اعضاي تیم حریف، خلل در برگزاري  و آموز متخلف را از مسابقه اخراج کنندفرد خاطی اقدام کرده و دانش

 ه حذف تیم از کل مسابقات شود.مسابقه طبق نظر کمیته برگزاري مسابقات بررسی خواهد شد و ممکن است منجر ب

 : نتایج مسابقات 

 ،و بر اساس شاخصهاي مختلف به صورت محسوس و  پایه به تفکیک نتایج مسابقات، همراه با اهدا مدال و لوح تقدیر

 .در روز اختتامیه اعلام خواهد شد نامحسوس توسط داوران ارزیابی و

 :که بیشترین امتیاز را کسب کند، برنده مسابقه خواهد بود. هاییتیمافراد یا  برنده مسابقه 

 توانید رباتی طراحی کنید که در این مسابقه بدرخشد.با رعایت این قوانین و با استفاده از خلاقیت خود، می 

  اختتامیه مسابقات در سایت رسمی مسابقات به ادرس WWW.KIDCOD.IR .اطلاع رسانی خواهد شد 

  هرگونه تغییر در زمان بندي و شیوه اجرایی مسابقات صرفا از طریق سایت رسمی به آدرس WWW.KIDCOD.IR

 اطلاع رسانی خواهد شد و خارج از آن به هیچ عنوان مجاز و مورد تایید کمیته برگزاري نمی باشد.

  اصلاحیه هاي فنی در شیوه نامه مسابقات ، اطلاع رسانی از طریق سایت رسمی حداکثر تا یک هفته قبل از در صورت

 زمان برگزاري انجام خواهد شد.
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مسیریابربات   

 انگیز لیگ ربات مسیریاب یک رقابت هیجان : مقدمه

هایی هوشمند آموزان باید رباتاست که در آن دانش

طراحی کنند تا مسیرهاي پیچیده را از روي خطوط 

مشخص پیدا کرده و طی کنند. این مسابقه علاوه بر 

که  اجازه می دهدها تیم بههاي فنی، ارزیابی توانایی

اي ههاي اسطورهصیتهاي خود را با الهام از شخربات

طراحی کنند. هدف آن تقویت  مانند سهراب، ایرانی

هاي رباتیک و خلاقیت در کنار حفظ هویت مهارت

فرهنگی است. این رقابت فرصتی است براي 

هاي پیشرفته و مفاهیم علمی در کارگیري فناوريبه

 .هاي هوشمندطراحی ربات

 

 

 شرایط تیم: 

 مجاز به ثبت نام خواهند بود. چهارم، پنجم، ششم، متوسطه اول و متوسطه دومهاي سوم، پایه: گروه سنی 

 : توانند در این لیگ شرکت کنند؛ اما سنجش تر از گروه سنی مجاز، در صورت تمایل میهاي پایینآموزان پایهدانش توجه

 پایه هايآموزان مجاز صورت خواهد گرفت. لازم به ذکر است که دانش پایهآموزان اولین ها بر اساس معیارهاي دانشآن

 .بالاتر از گروه سنی مجاز، امکان شرکت در این لیگ را نخواهند داشت

 شودتشکیل از یک پایه تحصیلی  هنفر 4هاي تیم حداکثر یا صورت انفراديتواند بههر تیم می: تعداد اعضاي هر تیم. 

 مسابقه با آن نام شناخته می شود زمینهر تیم بایستی نامی براي خود انتخاب کند و در :  تعیین نام تیم. 

  شرکت کنندگان می توانند از لباسهاي خاص اسطوره هاي ایرانی براي پوشش خود و  :استفاده از لباسها و لوگو و برند

 یا طراحی رباتهایشان استفاده نمایند

 شرایط ربات: 

 سانتیمتر باشد 30× 30حداکثر ابعاد ربات باید : ابعاد ربات. 

 باشد کیلوگرم2وزن ربات حداکثر  :وزن ربات با باتري. 

  :محدودیتی براي ارتفاع ربات نداریدارتفاع ربات 

 باشد. ربات باید قادر باشد به طور مستقل و بدون نیاز به  خودکارو  هوشمندکنترل ربات باید به صورت : کنترل ربات

کنترل دستی یا خارجی (ریموت یا سیمی) مسیر را تشخیص داده و حرکت کند. استفاده از هر نوع کنترل انسانی (چه 

 .استممنوعمسابقه سیم) در طولسیمی و چه بی

 ولتاژ تغذیه ربات محدودیت ندارد : باتري ربات. 

 پلاستیک یا پلکسی باشد. محدودیتی در استفاده از قطعات مختلف براي ساخت چوب، تواند از جنس فلز، می :بدنه ربات

 .ربات وجود ندارد

 :نویسی ممکن بوده و محدودیتی ندارد. با هر زبان برنامهربات  نویسیبرنامه برنامه نویسی  
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  : نکات  مهم 
 نصب شده باشد. استفاده از منابع تغذیه خارجی مانند ترانسفورماتور، آداپتور یا طور کامل بر روي ربات منبع تغذیه باید به

 .هر وسیله مشابه در طول مسابقه مجاز نیست

     طور کامل بر روي ربات نصب شوند و ها و منابع مشابه) مجاز است، اما باید بهاستفاده از منابع تغذیه شخصی (باتري

 .صورت مستقل از ربات عمل کند، مجاز نخواهد بودبههیچ گونه منبع تغذیه خارجی که 

     ها باید منابع تغذیه مناسب خود را به همراه داشته ها را ندارد. تیمکمیته داوري مسئولیت تأمین منابع تغذیه براي تیم

 .باشند

 راهنما ربات: 

  ماژول سنسور 7براي ساخت ربات مسیریاب از حداکثر IR میتوانید استفاده کنید. 

  چرخ فعال هستید.(چرخ فعال : چرخ به همراه موتور) 4براي ساخت ربات مجاز به استفاده از حداکثر 

  در استفاده از چرخ هاي غیر فعال هیچ محدودیتی ندارید.(چرخ غیرفعال : چرخ هایی نظیر هرزگردها که نیاز به موتور

 ندارد)

 گونه کنترل انسانی (ریموت یا سیمی) مطلقا ممنوع استاستفاده از هر گونه پردازشگر در بیرون از پیست و یا هر. 

 مراحل برگزاري مسابقه: 

 شودیمجوز ورود به مسابقه صادر م د،یی. پس از تاشودیم یها توسط داوران بررسآن يهاها و برنامهربات ورود: یازرسب. 

 شودیزمان داده م قهیدق 5هر تست، حداکثر  يبار تست کند. برا 5ربات خود را  تواندیم میهر ت تست سرد: مرحله. 

 ها مسابقه، ربات انیخط شروع قرار دهند و با دستور داور حرکت آغاز شود. بعد از پا يربات خود را رو دیبا هامیت :مسابقه

 .شوندیمسابقه خارج م نیاز زم

 قوانین اجرایی مسابقه 

 شودرعایت شود و در صورت گذشتن زمان، آن مرحله بسته می زمان مشخص شده براي هر مرحله باید دقیقاً ي:بندزمان. 

 دقیقه پس از فراخوانی نوبت در محل ورود حاضر نباشد، نوبت  1اگر تیمی به مدت  بت:عدم حضور هنگام فراخوانی نو

 .شود. اگر این اتفاق سه بار تکرار شود، تیم از مسابقه حذف خواهد شدآن تیم حذف می

 تصمیم نهایی در خصوص مسائل مسابقه به عهده داوران است هرگونه اوري:د تصمیم. 

 شرایط مسابقه 

 مجاز به تعویض باتري است. هیچ تغییر دیگري در ربات حین مسابقه مجاز نیست ،تنها نماینده تیم. 

 تعمیرات جزئی مانند اتصال کانکتورها یا تنظیم سنسورها با تایید داور مجاز است. 

  شود یا خط مشکی را ترك کند، به معناي خطا استاگر ربات از مسیر خارج. 

 توانند ربات خود را لمس کنندها نمیبعد از عبور ربات از خط شروع، تیم. 

   توانند درخواست شروع مجدد دهندها میدر صورت نیاز، تیم. 

  .تکرار چندین باره یک مسیر بسته به صورت صحیح مشکلی ندارد 

 مشکلی ندارد بازگردد ریدوباره به مس اگرزدن ربات به دور خود  دور.  

 خطا: 

 :دنشویم شروع مجدد مسابقه منجربه ریز يخطاها

 شود. اگر تیم قبل از اعلام دستور شروع داور، ربات خود را حرکت دهد، این خطا محسوب می :شروع زودتر از اعلام داور

 .کنددریافت می امتیاز منفی 1در این صورت، تیم 
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  ثانیه از فشرده شدن دکمه شروع،  30اگر پس از  :ثانیه از فشرده شدن دکمه شروع 30عدم حرکت ربات پس از

 .کنددریافت می امتیاز منفی 2ربات حرکت نکند، تیم 

 امتیاز منفی 1اگر ربات از مسیر مسابقه خارج شود (یعنی خط مشکی را ترك کند)، تیم  :خروج از مسیر مسابقه 

 .دکندریافت می

 امتیاز  4شود و تیم اگر ربات در خلاف جهت مسیر حرکت کند، این خطا محسوب می :حرکت در خلاف جهت مسیر

 .کنددریافت می منفی

  امتیاز منفی 1ثانیه در میانه مسیر متوقف شود، تیم  15اگر ربات بیش از  :ثانیه در میانه مسیر 15توقف بیش از 

 .کنددریافت می

 اگر تیم به طور فیزیکی با ربات تماس بگیرد (براي مثال دست خود را به ربات  :در حین مسابقه تماس فیزیکی با ربات

 .کنددریافت می امتیاز منفی 5بزند)، تیم 

 شوداگر تیم از کنترل خارجی براي هدایت ربات استفاده کند، تیم از مسابقه حذف می :استفاده از کنترل خارجی. 

 هاي دیگر یا برگزارکنندگان باعث حذف تیم از احترامی به داوران، اعضاي تیمهرگونه بی :عدم رعایت رفتار اخلاقی

 .مسابقه خواهد شد

 زمین مسابقه 

 مسیر به صورت یک خط سیاه رنگ بر روي زمین سفید است :مسیر مسابقه. 

 میلیمتر تفاوت داشته باشد 2میلیمتر است که ممکن است در طول مسیر به اندازه  18عرض خط مسیر  :عرض خط. 

 اي تشکیل شده استهاي دایرهمسیر از خطوط صاف و کمان :شکل مسیر. 

 میلیمتر داشته  2هایی به اندازه اي یا شکافدرجه 5ها ممکن است مسیر شیب در برخی بخش :هاشیب و ناهمواري

 .باشد

 ها در شرایط نوري شود که رباتود. پیشنهاد میزمین مسابقه باید در فضاهاي مسقف و داخلی برگزار ش :شرایط نوري

 .مختلف تست شوند

 سانتیمتر خواهد بود 60حداکثر طول خط صاف  :طول خط صاف. 

 شود.)(طول شعاع کمان از مرکز خط درنظر گرفته می .سانتیمتر کمتر نخواهد بود 8ها از شعاع کمان :هاشعاع کمان 

 با زاویه قائمه وجود داشته باشد. در این صورت ربات نباید گردش کند، در هایی ممکن است در مسیر تقاطع :هاتقاطع

 .غیر این صورت باید از ابتدا شروع کند

 هایی از مسیر است که به صورت خط صاف است. فاصله این دو خط از خط شروع و پایان در بخش :خط شروع و پایان

 .سانتیمتر خواهد بود 50تا  30یکدیگر بین 

 محدوده "ها به عنوان این نشانگرها در سمت راست مسیر مسابقه قرار دارند و ناحیه بین آن :وع و پایاننشانگرهاي شر

پهناي نشانگرهاي شروع و پایان و نشانگرها پیچ، هم اندازه پهناي مسیر خواهد بود و در  .شودشناخته می "شروع/پایان

میلیمتر است و همجهت با انحناي مسیر   30ول هر نشانگر  گیرند. طمیلیمتر از مرکز مسیر مسابقه قرار می 30فاصله 

 مسابقه خواهد بود.

 گیرداي که انحناي مسیر تغییر کند، یک نشانگر در سمت چپ مسیر قرار میدر هر نقطه :انحناي خط. 

 درجه وجود داشته باشد 5هایی از مسیر شیب تا ممکن است در بخش :شیب مسیر. 

 میلیمتر اختلاف سطح وجود داشته باشد 2مسیر ممکن است تا در برخی نقاط  :اختلاف سطح. 

 ها ممکن است وجود داشته باشدمیلیمتر در بعضی بخش 2هایی به اندازه حداکثر شکاف :هاي مسیرشکاف. 

 به شکایات در خصوص چسبندگی سطح توجه نخواهد شد :چسبندگی سطح. 
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  ها مسیر مسابقه به صورت مستقیم خواهد بود.سانتیمتر قبل و بعد از خط شروع/پایان و تقاطع 10در فاصله 

 .در مسیر ممکن است چند کمان با انحناهاي متفاوت به صورت پشت سر هم قرار گرفته باشند 

  اي مسطح و بدون مانع و علامت خواهد بود.سانتیمتر از مرکز خط به طور قابل ملاحظه 15مسیر  در  فاصله 

 ها براي تنظیم نور محیط ترتیب اثر داده نخواهد زمین مسابقه در فضا داخلی و مسقف قرار خواهد گرفت. به درخواست

راي سنسورها استفاده نمایید و ربات را در بان بتوانید از کاور یا سایهشد. براي جلوگیري از اختلال در کار سنسورها می

 شرایط مختلف نوري تست نمایید.

 .زمین تست و زمین مسابقه از جنس و موارد مشابه ساخته خواهند شد 

 اندازه گیري زمان 

 شود.زمان هر دور مسابقه توسط یک سامانه اندازگیري زمان نوري سنجش می 

  بخشی از ربات را شناسایی کند شروع به محاسبه شده و تا زمانی که  »حسگر شروع«زمان هر دور مسابقه از زمانی که

 بخشی از ربات را شناسایی کند متوقف خواهد شد.» حسگر پایان«

 بایست شعاع نور حسگر سامانه اندازگیري زمان را در جهت شناسایی ربات توسط حسگرهاي شروع و پایان، بدنه ربات می

 یمتر به طور کامل مسدود نماید.میل 3سانتیمتري با شعاع  3ارتفاع 

 تري مسیر مسابقه را طی کند برنده خواهد بود.ربات تیمی که در زمان کوتاه 

  تواند هر تعداد دور که بخواهد تواند در زمین مسابقه حضور داشته باشد. در این زمان میمی دقیقه 5هر ربات در کل

 شود.مسابقه بدهد و بهترین زمان براي وي درنظر گرفته می

  است و اگر پس از خاتمه این زمان ربات از میانه مسیر عبور کرده باشد اجازه ادامه  دقیقه 2حداکثر زمان هر دور مسابقه

 شود.کار تا اتمام مسیر به وي داده می

 ربات بایست در جهت تعیین شده حرکت کند. تواند در هر نقطه از محدوده بین خط شروع و پایان قرار گیرد و میربات می

زمان آن دور،  درصد 10پس از عبور از خط پایان باید به صورت خودکار متوقف شده و ثابت بماند. در صورت عدم توقف، 

 جریمه زمانی براي وي درنظر گرفته خواهد شد.

 اي براي رقابت مجدد و کسب رکورد بهتر داده خواهد شد.دقیقه 3ها،یک فرصت مجدد در صورت تساوي بین تیم 

 

پایاننشانگر  نشانگر شروع  

سانتیمتر 50تا  30  

حرکت رباتجهت   

 حسگر شروع
 حسگر پایان
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 نکات عمومی مهم 

  هر تیم موظف است قطعات یدکی(چرخ، موتور، سنسور، بورد، شاسی و ...) و ابزار (پیچ گوشتی، آچار، باتري به تعداد لازم ، شارژر و

شرکت ...) مورد نیاز خود را در روز مسابقه به همراه داشته باشد. برگزار کننده الزامی به تامین این موارد یا تعمیر یا رفع عیب ربات 

 کنندگان ندارد.

 .آمادگی ذهنی و روانی براي شرایط پرفشار روز مسابقه بسیار مهم است. خواب کافی و تغذیه مناسب را نیز مدنظر قرار دهید 

 هاي برگزاري مسابقه و (در صورت درخواست) کمک به ایشان از هاي دیگر و کمیتهرعایت نظم برگزاري، عدم دخالت در کار تیم

 الزامات اخلاقی تمامی شرکت کنندگان در مسابقه (منجمله دانش آموزان، مربیان و والدین) است. 

 هاي داوري و برگزاري به دقت انجام گیرد.ندگان و تمام کمیتهبایست توسط همه شرکت کنرعایت اخلاق و متابعت از قوانین می 

  هرگونه توسل به پرخاشگري، خشونت، رفتار ناشایست و عدم احترام به نظر داور قابل تحمل نبوده و برهم زنندگان نظم مسابقه از

 شوند.مسابقه حذف می

 ن و والدین را رصد نموده و به صلاحدید خود حکم متناسب را انضباطی ناظر بر مسابقه، رفتار شرکت کنندگان، مربیا–کمیته اخلاقی

 صادر خواهد نبود.

 هاي خود باشد. شرکت کنندگان باید باتريهاي لیتیومی در محل برگزاري مسابقه ممنوع میبه جهت رعایت نکات ایمنی، شارژ باتري

 از این محل شارژ نمایند. خارجرا 

نده در مسابقه که فاقد کارت مسابقه باشند، تنها مجاز به تماشا از سکوها هستند و در کنحضور والدین و یا همراهان غیرشرکت

شود. هر یک از داوران مجازند نسبت به دریافت کارت مسابقه صورت ورود به محوطه مسابقات به عنوان تخلف انضباطی محسوب می

هرگونه توهین به داور یا اعضاي تیم حریف، خلل در برگزاري  و آموز متخلف را از مسابقه اخراج کنندفرد خاطی اقدام کرده و دانش

 مسابقه طبق نظر کمیته برگزاري مسابقات بررسی خواهد شد و ممکن است منجر به حذف تیم از کل مسابقات شود. 

 : نتایج مسابقات 

 ،به تفکیک پایه و بر اساس شاخصهاي مختلف به صورت محسوس و  نتایج مسابقات، همراه با اهدا مدال و لوح تقدیر

 .در روز اختتامیه اعلام خواهد شد نامحسوس توسط داوران ارزیابی و

 :ی که بیشترین امتیاز را کسب کند، برنده مسابقه خواهد بود.هایتیمافراد یا  برنده مسابقه 

  ،توانید رباتی طراحی کنید که در این مسابقه بدرخشد.میبا رعایت این قوانین و با استفاده از خلاقیت خود 

  اختتامیه مسابقات در سایت رسمی مسابقات به ادرس WWW.KIDCOD.IR .اطلاع رسانی خواهد شد 

  هرگونه تغییر در زمان بندي و شیوه اجرایی مسابقات صرفا از طریق سایت رسمی به آدرس WWW.KIDCOD.IR

 اطلاع رسانی خواهد شد و خارج از آن به هیچ عنوان مجاز و مورد تایید کمیته برگزاري نمی باشد.

  در صورت اصلاحیه هاي فنی در شیوه نامه مسابقات ، اطلاع رسانی از طریق سایت رسمی حداکثر تا یک هفته قبل از

  ام خواهد شد.زمان برگزاري انج

http://www.kidcod.ir/
http://www.kidcod.ir/
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 لیگ خلاقیت 
 : مقدمه 

اي لیگ خلاقیت محور مکانیک در مسابقات کیدکد، عرصه

آموزان در زمینه براي شکوفایی استعدادهاي نهفته دانش

طراحی و ساخت است. این لیگ با تلفیق هنر، مهندسی و 

هاي اساطیري ایران، فضایی پویا براي پرورش داستان

آموزان در کند. دانشمسئله فراهم میخلاقیت، نوآوري و حل 

کشند، هاي فنی خود را به چالش میاین رقابت، نه تنها مهارت

اي، روحیه جوانمردي بلکه با الهام از پهلوانان و قهرمانان افسانه

کنند. هدف نهایی این لیگ، و ایثار را نیز در خود تقویت می

ه قادر به تربیت نسلی خلاق، نوآور و با هویت ایرانی است ک

 .هاي دنیاي امروز با نگاهی متفاوت باشندحل چالش

 

 شرایط عمومی مسابقه: 

 شودتشکیل از یک پایه تحصیلی  هنفر 4هاي تیم حداکثر یا صورت انفراديتواند بههر تیم می: تعداد اعضاي هر تیم. 

 متوسطه مجاز به ثبت نام خواهند بود.: تمامی پایه هاي دوره اول و دوم ابتدایی و دوره هاي اول و دوم گروه سنی 

 ها هیچ محدودیتی در استفاده از ابزار و قطعات مختلف ندارند، اما لازم است تمامی تیم :محدودیت در قطعات و ابزار

 .قطعات و مواد مورد نیاز خود را به همراه داشته باشند

 براي یا سه راهی با طول مناسب( حداقل سه متر ) ها ها یا پاوربانکاز منابع قابل حمل مانند باتري بایدها تیم :تامین برق

 .تأمین انرژي استفاده کنند

 هاي خود را روي این میز قرار دهند ها باید سازههر تیم یک میز براي نمایش سازه خود خواهد داشت. تیم :نمایش سازه

 .ا در هر لحظه اي از زمان برگزاري مسابقه داشته باشندآمادگی توضیح براي داوران رو 

 بخش مکانیکی: 

طور واضح باید در نمایشگاه قابل مشاهده و باشند. مکانیزم حرکتی به مکانیزم حرکتیها باید داراي هاي تیمدر این بخش، سازه

 .بررسی باشد

  تعلق نخواهد گرفت و عملا از دور مسابقه حذف در این بخش در صورت عدم وجود مکانیزم حرکتی هیچ امتیازي به سازه

 .خواهد شد

 هاي ها، موتورهاي الکتریکی، بازوهاي مکانیکی، سیستمدندهتواند شامل چرخاین مکانیزم می :تعریف مکانیزم حرکتی

 .و هر نوع مکانیزم دیگري باشد که توانایی حرکت دادن سازه را فراهم کند هاپنوماتیکی یا هیدرولیکی، اهرم

 کند، باید در حین طور مثال، اگر سازه حرکت میمکانیزم حرکتی باید در عمل قابل مشاهده باشد. به :عملکرد مکانیزم

 .شودنمایش براي داوران نشان داده شود که چگونه حرکت انجام می

 ها توانند از تیماوران میطور واضح و مفصل مکانیزم حرکتی خود را توضیح دهند. دها باید بهتیم :ارائه سازه به داوران

 .ها موظفند به سوالات پاسخ دهندسوالاتی درباره نحوه طراحی و عملکرد مکانیزم بپرسند و تیم
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 ها باید مستنداتی شامل توضیحات کامل درباره تحلیل مسئله، طراحی سازه، کدنویسی و عملکرد سازه را تیم :مستندات

 .در دسترس داوران قرار گیرد شدهرت چاپصوبهآماده کنند. این مستندات باید 

 بخش هوشمند: 

نویسی و ها باید بتوانند با برنامهصورت هوشمند عمل کنند. این سازههایی طراحی کنند که بهها باید سازهدر این بخش، تیم

 .هاي خودکار وظایف خود را انجام دهندسیستم

 گیري کنند. این تصمیمات ممکن است شامل شناسایی تصمیم هوشمندها باید بتوانند به طور سازه :تعریف هوشمندي

 .، انجام عمل خاص یا پاسخ به تغییرات محیطی باشدبا سنسورهاي مختلف محیط

 و هیچ محدودیتی در استفاده از زبانهاي برنامه نویسی  شده باشند نویسیطور کامل کد ها باید بهسازه :نویسیبرنامه

 .رط آنکه دانش آموز منطق آن را درك کرده باشدمختلف وجود ندارد به ش

 حلی طراحی کند که بتواند با هر تیم باید یک مشکل یا نیاز اجتماعی را شناسایی کرده و راه :حلسازي و راهمسئله

 .استفاده از سازه هوشمند خود به آن نیاز پاسخ دهد

 یل مسئله، طراحی سازه، کدنویسی و عملکرد سازه را ها باید مستنداتی شامل توضیحات کامل درباره تحلتیم :مستندات

 .در دسترس داوران قرار گیرد شدهصورت چاپباید بهآماده کنند. این مستندات 

 ها درخواست طور کامل براي داوران توضیح دهند. داوران از تیمها باید آماده باشند تا سازه خود را بهتیم :ارائه به داوران

 .طور عملی نشان دهندکه نحوه کارکرد هوشمند سازه را به خواهند کرد

 ارزیابی و داوري: 

گیرد. در این بخش، هاي خود صورت میها در توضیح و دفاع از سازهها و توانایی تیمداوري بر اساس ارزیابی دقیق عملکرد سازه

 .ها تمرکز خواهند کردسازه هاي توضیح، نحوه عملکرد، خلاقیت، و کاربرد عملیداوران بیشتر بر قابلیت

 :معیارهاي داوري بخش مکانیکی

 امتیاز 30 عملکرد مکانیزم حرکتی 

 کند؟آیا مکانیزم بدون نقص کار میو  عملکرد صحیح و دقیق مکانیزم در حرکت دادن سازهبررسی 

 امتیاز 20 خلاقیت و نوآوري در طراحی 

و  در طراحی سازه استفاده شده استهاي حرکتی جدیدي مکانیزم و هاي خلاقانههاي نوین یا ایدهاز فناوري آیا

 ؟ه استها ایجاد نموداي براي آنکاربردهاي نوآورانه

 امتیاز 20 ساختار و کیفیت 

 ساخته شده و با دقت به اجرا درآمده است؟و با استحکام درستی آیا سازه به

 امتیاز 10 نحوه ارائه به داوران 

 چگونه است؟ توضیح عملکرد سازه و نحوه کارکرد مکانیزمتوانایی تیم در میزان 

 امتیاز 20 مستندات و گزارش پروژه 

 تصاویر مراحل ساخت کامل است؟ و کاتالوگ، نقشه فنی، مستندات شامل بروشور

 :معیارهاي داوري بخش هوشمند

 امتیاز 30 دعملکرد هوشمن 

 خودکار و هوشمند را دارد؟صورت آیا سازه توانایی شناسایی محیط و انجام وظایف به

 امتیاز 20 حل مسئله اجتماعی 

 شده ارائه کند؟حلی اجرایی و مؤثر براي حل مشکل شناساییتواند به یک نیاز اجتماعی پاسخ دهد و راهآیا سازه می

 امتیاز 20 مستندات و گزارش پروژه 
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 تصاویر مراحل ساخت کامل است؟ و کاتالوگ، نقشه فنی، مستندات شامل بروشور

 امتیاز 20 ساختار و کیفیت 

 با دقت به اجرا درآمده است؟ ساخته شده وو با استحکام درستی آیا سازه به

 امتیاز 10 ارائه به داوران 

 چگونه است؟ توانایی تیم در توضیح عملکرد سازه و نحوه کارکرد مکانیزممیزان 

 نکات ایمنی: 

 ساخت سازه الزامی است رعایت ایمنی در طراحی و. 

 کنندگان ضروري استاستفاده از قطعات و ابزارهاي ایمن براي جلوگیري از آسیب به اعضاي تیم یا سایر شرکت. 

 ها موظف به رعایت تمام نکات ایمنی و جلوگیري از خطرات احتمالی هستندتیم. 

 
مسابقه باشند، تنها مجاز به تماشا از سکوها هستند کننده در مسابقه که فاقد کارت حضور والدین و یا همراهان غیرشرکت

شود. هر یک از داوران مجازند نسبت به دریافت و در صورت ورود به محوطه مسابقات به عنوان تخلف انضباطی محسوب می

ضاي تیم آموز متخلف را از مسابقه اخراج کنند و هرگونه توهین به داور یا اعکارت مسابقه فرد خاطی اقدام کرده و دانش

حریف، خلل در برگزاري مسابقه طبق نظر کمیته برگزاري مسابقات بررسی خواهد شد و ممکن است منجر به حذف تیم 

 از کل مسابقات شود. 

 : نتایج مسابقات 

 ،به تفکیک پایه و بر اساس شاخصهاي مختلف به صورت محسوس و  نتایج مسابقات، همراه با اهدا مدال و لوح تقدیر

 .در روز اختتامیه اعلام خواهد شد نامحسوس توسط داوران ارزیابی و

 :ی که بیشترین امتیاز را کسب کند، برنده مسابقه خواهد بود.هایتیمافراد یا  برنده مسابقه 

  اختتامیه مسابقات در سایت رسمی مسابقات به ادرس WWW.KIDCOD.IR .اطلاع رسانی خواهد شد 

  هرگونه تغییر در زمان بندي و شیوه اجرایی مسابقات صرفا از طریق سایت رسمی به آدرس WWW.KIDCOD.IR

 تایید کمیته برگزاري نمی باشد.اطلاع رسانی خواهد شد و خارج از آن به هیچ عنوان مجاز و مورد 

  در صورت اصلاحیه هاي فنی در شیوه نامه مسابقات ، اطلاع رسانی از طریق سایت رسمی حداکثر تا یک هفته قبل از

 زمان برگزاري انجام خواهد شد.

 

http://www.kidcod.ir/
http://www.kidcod.ir/
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 WROلیگ 
 مقدمه:  

فرصتی  WRO (World Robot Olympiad) لیگ

آموزان است تا با استفاده از قطعات خاص و براي دانش

هاي علمی خود را در سطح جهانی به نوآورانه، مهارت

هاي کهن ایرانی، نمایش بگذارند. این لیگ مانند داستان

تلاش نظیر سیمرغ در شاهنامه، به نشان دادن اهمیت 

پردازد. در این ها میدر عبور از چالش کار تیمیو  فردي

رقابت، همانطور که قهرمانان ایرانی با همکاري و پشتکار 

آموزان نیز باید با همفکري رسیدند، دانشبه پیروزي می

پردازند. در می و هماهنگی تیمی به حل مسائل پیچیده 

نهایت، این لیگ نه تنها یک مسابقه علمی است، بلکه یک 

هاي تن مرزهاي دانش و ایجاد نوآوريفرصت براي شکس

 .باشدجدید می

 

 شرایط تیم: 

 مجاز به ثبت نام خواهند بود. سوم، چهارم، پنجم، ششم،دوم، هاي پایه: گروه سنی 

 : توانند در این لیگ شرکت کنند؛ اما سنجش تر از گروه سنی مجاز، در صورت تمایل میهاي پایینآموزان پایهدانش توجه

 پایه هايآموزان مجاز صورت خواهد گرفت. لازم به ذکر است که دانش پایهآموزان اولین ها بر اساس معیارهاي دانشآن

 .بالاتر از گروه سنی مجاز، امکان شرکت در این لیگ را نخواهند داشت

 شودتشکیل و از پایه هاي تحصیلی یکسان نفر  4 حداکثر با حداقل دو وتواند هر تیم می: تعداد اعضاي هر تیم. 

 شرایط ربات: 

 برند دیربات حتما با :جنس ربات Lego باشد. 

 :کوچک تر باشد.سانت  25از مکعب به ضلع  ابعاد ربات 

 ولی باید از پکیج ندارد  تیمحدود :يوزن ربات با باترLego .باشد 

 :خودکار باشد کنترل ربات. 

 براي استفاده از باتري باید از برند ربات: يباتر Lego .استفاده شود 

 :استاندارد  تساخته شده با قطعا بدنه رباتLego .باشد 

 برنده مسابقه است. زمان نیدر کمتر ازیحداکثر امت :یرقابت طیشرا 

 

 شرایط مسابقه: 

 :اند تا دوستدار محیط زیست باشند. این شهرها مزایاي زیادي دارند اي طراحی شدهشهرهاي سبز به گونه صورت مسئله

 :اند ازکه به بهبود کیفیت زندگی ساکنان کمک کرده و با طبیعت هماهنگ هستند. برخی از مزایاي شهرهاي سبز عبارت
 

  تري دارند که براي سلامتی ما مفید استشهرهاي سبز هواي پاك :ترپاكهواي. 
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 وگذار فراهم هاي عالی براي تفریح و گشتهاي بیشتري هستند که مکانها و باغاین شهرها داراي پارك :فضاي سبز

 .کنندمی

 

 شود که براي محیط زیست بهتر استفاده میهاي تجدیدپذیر در این شهرها از انرژي :هاي تجدیدپذیراستفاده از انرژي

 .است

هستند. در این شهرها فضاهاي سبز و درختان بیشتري  پاریسو  سنگاپورهایی از شهرهاي سبز مدرن و در حال پیشرفت، نمونه

 .براي تبدیل شهرها به محیطی سبزتر تعبیه شده است

هاي تجدیدپذیر، و استفاده از انرژيباغچه هاي داخل خانه ساخت و با هاي جدید ها با ایجاد پاركات، ربJuniorدر زمین بازي 

 .کنندشهر را به مکانی سبزتر و دوستدار محیط زیست تبدیل می

 : زمین مسابقه 

  تصاویر زیر ، زمین بازي را با مناطق مختلف نشان می دهد.

 هاو موقعیت آن بازي اشیا: 

o عناصر پارك: 

چهار المان سبز (دو درخت و دو گل) در زمین وجود دارد. همه المان ها به صورت تصادفی دو المان آبی رنگ (اردك) و 

 .قرار داده شده انددر زمین بازي  6تا  1اعداد  براساس  بر روي مستطیل هاي سبز رنگ قرار می گیرند. که
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 یک آرایش تصادفی از المانها

باشد) و  4*4مستطیل سبز روي زمین قرار می گیرند (چون باید پایه انها المانهاي سبز همیشه در جلوي  توجه :

المانهاي دریاچه از فضاي کامل علامت گذاري سبز استفاده 

است) جهت گیري المانهاي   6*4می کنند(زیرا پایه آنها 

دریاچه همیشه به گونه اي است که منقار زرد اردك به 

ا به موازات سمت مرکز زمین بازي قرار می گیرد و گله

حاشیه قرار دارند و برگ بالاتر گلها به سمت منطقه شروع 

 است.

o  

o کیت هاي استارتر: 

  . گیرند می قرار بازي زمین چپ سمت در رنگ زرد هاي مستطیل روي همیشه که دارد وجود سبز رنگ استارتر کیت سه
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 سیشسیسشیشیسشیسشیسسیشسیشسیشسیسی

o  

o :دوچرخه هاي برقی 

 . اند گرفته قرار بازي زمین بالاي چپ سمت در A شارژ قسمت جلوي در که دارد وجود زمین در الکترونیکی دوچرخه دو

 

o :کابل 

 . گیرد می قرار شروع ناحیه در همیشه که دارد وجود زمین در کابل یک

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

o خانه ها: 

 دارد وجود ویلایی خانه یک و آپارتمان دو

و اپارتمان  بازي  زمین وسط در خانه موقعیتکه 

 یک ،این بر علاوه ها در کنار آن قرار می گیرد.

 فقط که دارد وجود کوچک امتیازدهی شیکمکی

 ویلایی خانه درب نبودن یا بودن بسته صورت در

 زمین در که. شود می استفاده دهی امتیاز براي

 استفاده داوران توسط تواند می فقط و بود نخواهد

 .شود

 

 
 

 و محل قرار گرفتن آپارتمان و خانه ویلایی و نحوه باز شدن در ثابت شده است و درب همیشه به این صورت باز می شود.موقعیت 
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o نرده: 

در زمین سه المان نرده وجود 

دارد که در اطراف پارك قرار 

 موقعیت یک در همیشه آنها دارد.

 و گیرند می قرار بازي زمین در

 دیدن آسیب یا جابجایی اجازه

 .  ندارند

همیشه همه نرده ها طوري قرار 

می گیرد که قسمت پایینی نرده 

 در جلو محوطه پارك باشد.

 

 ) قرار گیري غلط نرده ها (      

 ماموریت ربات: 

 :ایجاد مناطق سبز جدید 

 شهر در جدید سبز مناطق ایجاد به باید ربات

 پارك و A پارك( جدید پارك دو. کند کمک

( B است ربات وظیفه این. شود ایجاد باید 

  : که

 برساند. پارك هر به آبی (اردك) المان یک

 المان از هرکدام( پارك هر براي سبز المان دو

 را قرار دهد. )نمیکند فرقی ،درخت یا گل

 و میدهد نشان را کار این امتیاز زیر ولدج

 براي هم را امتیازدهی موقعیتهاي عکسها

 سبز هاي المان براي هم و آبی هاي المان

 .میدهند نشان

 کار این براي زیر هاي حالت به لطفاً

 .کنید توجه

 هر در سبز المان دو و آبی المان یک حداکثر

محوطه پارك  که نیست مهم( پارك منطقه

). باشدآن  داخل در کاملاً یا را لمس کند

 که گیرد می تعلق صورتی در فقط امتیاز

 .باشند عمودي همچنان ها المان

 

 

 

امتیاز تا حدي داخل 4  

امتیاز دو المان سبز و یک المان آبی  24 تا المان کامل  3امتیاز  24 

 داخل

داخلامتیاز کامل  8  

امتیاز حداکثر یک المان آبی  16

 در هر منطقه حساب می شود
امتیاز دو المان سبز و یک آبی 24 امتیاز دو المان سبز و یک آبی  24   

امتیاز المان ایستاده نیست 0  

امتیاز تا حدي داخل 4  
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 :خانه هاي سبز 

: که است ربات وظیفه شوراي شهر تصمیم گرفته است که براي کاشت فضاي سبز در خانه ها وسایلی را رایگان به آن ها بدهد.

(استارتر کیت شامل نهال ها و وسایل ساده باغبانیست)  بگذارد. آپارتمانی خانه هر براي استارتر کیت یک

 یک امتیاز بیشتر براي قرار دادن یک استارتر کیت داخل خانه ویلایی در نظر گرفته شده است.

  دهند. می نشان را دهی امتیاز هاي موقعیت و کار این امتیازدهی زیر جدول

  : باشید داشته توجه نکات به لطفا

  . شود می شمرده منطقه هر دراستارتر کیت  یک حداکثر •

اگر دستگیره خاکستري روي درب  شود. می گرفته نظر در ویلایی خانه داخل باشد بسته در و باشد در پشت اگر استارتر کیت یک •

 از نماي بالا داخل محوطه خاکستري باشد، درب بسته در نظر گرفته می شود.
  

 هر المان  مجموع
 ي

 ماموریت ربات 

 استارتر کیت تا حدي داخل قسمت خاکستري رنگ قرار گیرد 4 12

 داخل قسمت خاکستري رنگ قرار گیرداستارتر کیت کاملا  8 24

 امتیاز مثبت: اگر استارتر کیت خانه ویلایی کاملا داخل قرار گیرد و درب بسته باشد 8 32

امتیاز تا حدي داخل 4 امتیاز کامل داخل 8  لمس شدهامتیاز تا حدي  4   

امتیاز حداکثر یکی در هر منطقه به  8

 حساب می آید هر کدام بالاتر باشد
امتیاز چون در بسته نیست 8 امتیاز کامل درب بسته شده 16   

امتیاز چون درب کامل در ناحیه خاکستري نیست 8  
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 رژ الکتریکی و اتصال:شا 

 : است زیر موارد به کمک ربات وظیفه شود. می استفاده عمومی برق و نقل و حمل براي انرژي هاي تجدید پذیر هاي سبز،شهر در

 شارژ ناحیه به الکتریکی هاي دوچرخه آوردن: ( A)  شارژ قسمت به باید  الکترونیکی هاي دوچرخه ،کار این براي A   هل

 .داده شوند

 شارژ قسمت به کابل آوردن (B) :دهند. می نشان را دهی امتیاز هاي موقعیت و کار این امتیازدهی زیر جدول  

 ماموریت ربات هر المان مجموع

 دارد قرار A شارژ قسمت داخل در کاملاً دوچرخه 7 14

 را لمس کرده است  B شارژ ناحیه کابل 5 5

  دارد قرار B شارژ قسمت در کاملاً کابل  11 11

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 نرده ها و خانه هاي آپارتمانی:

 ،نشوند جابجا و نبینند آسیب آنها اگر . است  ممنوع ها خانه و ها نرده به رساندن آسیب یا )به خارج از منطقه خاکستري( جابجایی

 می نشان را دهی امتیاز هاي موقعیت ،ها عکس و دهد می نشان را کار این امتیاز زیر جدول. بیشترین امتیاز را دریافت خواهید کرد

  : باشید داشته توجه نکات این کاربه این براي لطفا کند. می صدق ها خانه براي هم و ها نرده براي هم که دهند

o المان افتادن  مثال: عنوان به ،نیست شروع مانند دقیقاً بازي شی که موقعیتی هر :"دیده آسیب" تعریف.

o روشن خاکستري (منطقه باشد داشته تماس خاکستري ناحیه از خارج در زمین با جسم از بخشی اگر :"شده جابجا " فتعری 

  . شود می گرفته نظر در شده جابجا بازي شی ها) خانه براي تیره خاکستري منطقه ،ها نرده براي
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از سکوها کننده در مسابقه که فاقد کارت مسابقه باشند، تنها مجاز به تماشا حضور والدین و یا همراهان غیرشرکت

شود. هر یک از داوران مجازند هستند و در صورت ورود به محوطه مسابقات به عنوان تخلف انضباطی محسوب می

هرگونه توهین  و آموز متخلف را از مسابقه اخراج کنندنسبت به دریافت کارت مسابقه فرد خاطی اقدام کرده و دانش

قه طبق نظر کمیته برگزاري مسابقات بررسی خواهد شد و ممکن به داور یا اعضاي تیم حریف، خلل در برگزاري مساب

 است منجر به حذف تیم از کل مسابقات شود. 

 

 ایج مسابقات :نت 

 ،به تفکیک پایه و بر اساس شاخصهاي مختلف به صورت محسوس و  نتایج مسابقات، همراه با اهدا مدال و لوح تقدیر

 .در روز اختتامیه اعلام خواهد شد نامحسوس توسط داوران ارزیابی و

 :د، برنده مسابقه خواهد بود.نکه بیشترین امتیاز را کسب کن هاییتیم برنده مسابقه 

  اختتامیه مسابقات در سایت رسمی مسابقات به ادرس WWW.KIDCOD.IR .اطلاع رسانی خواهد شد 

  هرگونه تغییر در زمان بندي و شیوه اجرایی مسابقات صرفا از طریق سایت رسمی به آدرس

 WWW.KIDCOD.IR اطلاع رسانی خواهد شد و خارج از آن به هیچ عنوان مجاز و مورد تایید کمیته برگزاري

 نمی باشد.

  مسابقات ، اطلاع رسانی از طریق سایت رسمی حداکثر تا یک هفته قبل از در صورت اصلاحیه هاي فنی در شیوه نامه

 زمان برگزاري انجام خواهد شد.
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 پروازيربات 
 در مسابقات امسال، بخش جدیدي به نام لیگ  :مقدمه

بخش آن هاي پروازي معرفی شده است که الهامربات

اي شاهنامه است. این لیگ فرصتی است سیمرغ افسانه

هاي فناوري در عرصه پرواز و براي نمایاندن توانمندي

هاي خاص خود هاي پرنده با ویژگیرقابت، جایی که ربات

اي که شرایط آیند. در این لیگ، هر ربات پرندهبه میدان می

تواند در این چالش بزرگ شرکت مسابقه را دارا باشد، می

را به اي نوین در دنیاي رباتیک اي از آیندهکند و جلوه

 .نمایش بگذارد

 

 

 

 شرایط تیم: 

 مجاز به ثبت نام خواهند بود. متوسطه اول و متوسطه دوم هايپایه:  تمام پایه هاي ابتدایی ،گروه سنی 

 شودتشکیل از یک پایه تحصیلی  هنفر 4هاي تیم حداکثر یا صورت انفراديتواند بههر تیم می: تعداد اعضاي هر تیم. 

 مسابقه با آن نام شناخته می شود زمینهر تیم بایستی نامی براي خود انتخاب کند و در :  تعیین نام تیم. 

  شرکت کنندگان می توانند از لباسهاي خاص پروازي و خلبانی و یا اسطوره هاي  :استفاده از لباسها و لوگو و برند

 .ایرانی براي پوشش خود و یا طراحی رباتهایشان استفاده نمایند

 شرایط ربات: 

 با توجه به راهنمایی (.باشدمربع  متریسانت 50*50و حداکثر  10*10حداقل  دیبا ربات پروازيابعاد : ابعاد ربات :

 )ابعاد مانع ها، در انتخاب ابعاد ربات پروازي دقت نمایید.

 داشته باشدوزن گرم کیلو 1حداکثر و گرم  10هر ربات پروازي حداقل :  يوزن ربات با باتر. 

 با استفاده از دسته کنترل جوي استیک ، کنترل با موبایل،  تنها از طریق بی سیم قابل استفاده است.: کنترل ربات)

 هوشمند ، و..... میباشد)

 :هاي ناوبري و کنترلسیستم 

 باشد.  ولت 12باتري نصب شده  بر روي ربات حداکثر : باتري ربات 

 باشد. تیتانیوم ،یا مواد ترکیبی  یا آلیاژ سبک ، فایبر گلاس،، فیبر کربن ،فلز تواند از جنس پلاستیک می: بدنه ربات 

 کنند و با یکدیگر رقابت می امتیازات کسب شده و پایه تحصیلی دانش آموزان ها تنها بر اساس ربات :شرایط رقابتی

 .ها وجود ندارداعتراضی براي تیم هیچ حق

  ان انتشار مایعات باشندزا و امکهاي پرتابی، سلاح آتشها باید فاقد سلاحربات. 

 هاي کنترل ربات:شیوه 

o ساده يهاوکنترلیراد. 

o تبلت ای لیموبا قیهوشمند از طر يهاکنترل. 

o خاص يکروکنترلرهایم ایتاپ لپ قیکنترل از طر. 
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 مدت زمان پرواز: 

  نمایند.می در زمین مسابقه به صورت رفت و برگشت پرواز  دقیقه 5به مدت باید ربات هاي پروازي 

 زمین مسابقه: 

  متر 6: نیطول زم. 

  متر 3: نیعرض زم. 

   متر 3ارتفاع سقف: حداقل. 

 شرایط مسابقه: 

 شودیبسته برگزار م يمسابقه در فضا. 

  داراي یک سري از موانع و یا حلقه هایی است که ربات باید از بین این مانع ها و حلقه ها در حال پرواز زمین مسابقه

 عبور کند.

  کندیکه ربات را کنترل م ی. شخصشودیانجام م میت ياز اعضا یکیتنها توسط  ربات پروازيدر طول مسابقه، کنترل 

شدن و حرکت به دنبال  جاشده است، قرار داشته باشد و امکان جابه نییکه از قبل تع یفقط در مکان مشخص دیبا

 .نداردربات پروازي را 

 :موانع مسابقه 
 که در ارتفاع هاي متفاوتی از یکدیگر قرار دارند. شودیقرار داده م ریمانع در طول مس 4تعداد موانع: 

 :متریسانت 80با قطر  يارهیدا مانع اول. 

  ر در حالت عمودي با سطح زمین متیسانت 80×80با ابعاد  یمربع توخال :دوممانع 

  در حالت افقی با سطح زمین  متریسانت 60×60با ابعاد  یمربع توخال :سوممانع 

  متریسانت 60با قطر  يارهیدا :چهارممانع. 

 سانتی متر 80 هر مانع: نیفاصله ب 

  قرار دارد. بر روي کف زمین سانتی متر 60نقطه شروع در یک دایره به قطر 

 شرایط برنده شدن: 

 عبور کند.  موانعاز نقطه شروع حرکت کرده و از داخل  دیبا ربات پروازي 

  نقطه شروع بازگردد. سمت  بهمجددا دور زده و  دیمانع، با نیاز عبور از آخرپس 

  دقیقه زمان داده خواهد شد. 5به هر تیم 

 دقیقه، بیشترین تعداد دور و عبور از موانع را براي کسب امتیاز بیشتر انجام دهد. در  5زمان ربات پروازي باید در مدت

 .مسیر رفت و برگشتی را طی کند تا امتیاز بیشتري کسب کند طول این مدت، ربات مجاز است چندین بار

 خطا: 

 هاي مشخص و مجاز از نظر فضاي هوایی انجام شودپرواز باید در محیط. 

  در صورت پرواز در این و.) مجاز نیستدیگر زمین مسابقه ها و قسمت تماشاچیپرواز در نواحی ممنوعه (نزدیک به

 میشود. از دور مسابقات کاملا حذفنواحی ، 

 نحوه امتیاز دهی 

 :از موانع حیعبور صح

  :مثبت ازیامت 5عبور از هر مانع. 

  :یمنف ازیامت 2برخورد با مانع. 

 

 :هامهیخطاها و جر
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  :ی.منف ازیامت 2عدم عبور از مانع 

 ی.منف ازیامت 3در طول مسابقه:  هر بار سقوط ربات پروازي 

  ی.منف ازیامت 5مسابقه:  نیاز محدوده زم ربات پروازيخروج 

 :نحوه امتیازدهی در صورت سقوط ربات

  اگر ربات بتواند از دو یا سه مانع عبور کند اما سقوط کند، امتیاز موانعی که پیش از سقوط عبور کرده

 .است، محاسبه خواهد شد

 پس از سقوط، ربات باید به نقطه شروع بازگردد و مسیر را از ابتدا طی کند. 

  موانع، امتیاز موانعی که در مرحله قبل (پیش از سقوط) عبور کرده بود، دوباره محاسبه در عبور مجدد از

 .نخواهد شد

 تنها عبور موفق از موانع پس از شروع مجدد، در امتیاز نهایی ثبت خواهد شد. 

 .مجاز به ادامه نخواهد بود چهارمبار مجاز به سقوط است و در صورت سقوط بار سه  هر ربات نهایتاً

 یمنیا تیرعا: 

 رندیکنند و در محدوده تماشاگران قرار بگ تیرا رعا یمنیدر طول مسابقه فاصله ا دیکنندگان باشرکت. 

 است یالزام یدگیدبیو بدون آس منیا يهاياستفاده از باتر. 

 مداخله کنند میدر عملکرد ت دیمخصوص هستند و نبا يو همراهان تنها مجاز به تماشا از سکو نیوالد. 

 مسابقه بیترت نمونه: 

 کندیاز نقطه شروع حرکت م ربات پروازي :آغاز مسابقه. 

 مانع  تیو در نها ی عمودي و بعد از مانع مربعی افقیسپس مانع مربع ،يارهیابتدا از مانع دا :عبور از موانع

 .کندیعبور م دایره اي

 باید همین مسیر را به صورت برگشتی و از داخل  مانع، نیپس از عبور از آخر :بازگشت به نقطه شروع

 .گرددبه نقطه شروع باز مانع ها

 می شودتوسط داوران ثبت  هامیت ازیامتدقیقه ،  5پس از پایان  :مسابقه پایان. 

 کنندگانشرکت يبرا هاهیتوص 

 دیاموزیاز موانع را ب عیو سر قیتا عبور دق دیکن نیقبل از مسابقه، تمردر منزل و  :عبور از موانع نیتمر. 

 مسابقه آماده است يشارژ دارد و برا یبه اندازه کاف ربات پروازي شما  يکه باتر دیمطمئن شو :يباتر تیریمد. 

 نانیآن اطم حیتا از عملکرد صح دیکن شیاز شروع مسابقه، کنترل از راه دور را آزما شیپ :هارکنترل یبررس 

 .دیحاصل کن

 عبور از موانع  يرا برا ياستراتژ نیکرده و بهتر یاز قبل طراح در منزل و مسابقه را ریمس: ریمس يزیربرنامه

 .دیانتخاب کن
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کننده در مسابقه که فاقد کارت مسابقه باشند، تنها مجاز به تماشا از سکوها هستند و در حضور والدین و یا همراهان غیرشرکت

شود. هر یک از داوران مجازند نسبت به دریافت کارت انضباطی محسوب میصورت ورود به محوطه مسابقات به عنوان تخلف 

هرگونه توهین به داور یا اعضاي تیم حریف، خلل  و آموز متخلف را از مسابقه اخراج کنندمسابقه فرد خاطی اقدام کرده و دانش

 جر به حذف تیم از کل مسابقات شود. در برگزاري مسابقه طبق نظر کمیته برگزاري مسابقات بررسی خواهد شد و ممکن است من

 

 

 نتایج مسابقات :

 ،به تفکیک پایه و بر اساس شاخصهاي مختلف به صورت محسوس و  نتایج مسابقات، همراه با اهدا مدال و لوح تقدیر

 .در روز اختتامیه اعلام خواهد شد نامحسوس توسط داوران ارزیابی و

 :د، برنده مسابقه خواهد بود.نامتیاز را کسب کن ی که بیشترینهایتیمافراد یا  برنده مسابقه 

  اختتامیه مسابقات در سایت رسمی مسابقات به ادرس WWW.KIDCOD.IR .اطلاع رسانی خواهد شد 

  هرگونه تغییر در زمان بندي و شیوه اجرایی مسابقات صرفا از طریق سایت رسمی به آدرس

 WWW.KIDCOD.IR اطلاع رسانی خواهد شد و خارج از آن به هیچ عنوان مجاز و مورد تایید کمیته برگزاري

 نمی باشد.

  در صورت اصلاحیه هاي فنی در شیوه نامه مسابقات ، اطلاع رسانی از طریق سایت رسمی حداکثر تا یک هفته قبل از

 ام خواهد شد.زمان برگزاري انج
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