
 

 

  



 

 

  

 کا یروب بات گ ینامه ل وهیش
 : نام و تعریف لیگ

 ۲۰۲۶ کیدکدُ  مسابقات افزارنرم بخش –لیگ بات روبیکا :  نام لیگ

های نو سازند، ایدههای کاربردی میکارگیری بات هوشمند، برنامهبا بهکنندگان با استفاده از پلتفرم روبیکا و  شرکتدر این لیگ، :  تعریف

 .دهندکنند و ضمن توسعه برنامه، عملکرد بات را از طریق تعامل با کاربران واقعی ارتقاء میخلق می

  :اهداف لیگ 

 .برنامه در روبیکا با کمک باتایجاد بستری برای ساخت  .1

 .توسعه و بهبود عملکرد بات از طریق تعامل با کاربران واقعی .۲

 .هاپرورش خلاقیت در طراحی، منطق و تجربه کاربری برنامه .3

 .های واقعیکنندگان به برنامههای شرکتنویسی خلاقانه با کمک بات، تبدیل ایدهترویج برنامه .4

 .محور به جای صرفاً تئوریفراهم کردن آموزش عملی و تجربه  .5

 .دهندگان در روبیکا و شناسایی استعدادهای نوای پویا از توسعهایجاد جامعه .۶

 .ترین بات بر اساس معیارهای مشخصجایزه ویژه برای خلاق  .7

  :مخاطبان و شرایط شرکت  

 مخاطبان آزادو   آموزان )دوره متوسطه اول و دوم(دانش مخاطب: •

 یا تیمی )حداکثر دو نفر(   انفرادی و نام:ثبت •

 .تواند عضو یک تیم باشدکننده فقط میهر شرکت •

 .کنندگان باید در زمان مقرر در محل رقابت/پلتفرم آنلاین حضور داشته باشندشرکت •

 ی: پلتفرم، ابزارها و فناور 

 روبیکا  :پلتفرم اصلی •

 بات هوشمند )در روبیکا(  :ابزار ساخت •

 .شود(کنند )توضیحات فنی و راهنما توسط برگزارکننده ارائه می ثبتشده را در روبیکا کنندگان باید بات طراحیشرکت •

 .ها، و تعامل با کاربران مجاز است )مگر اینکه بخش خاصی ممنوع شود(APIها،  استفاده از اینترنت، منابع آنلاین، کتابخانه •

 .ناتوانی در رعایت مقررات منجر به حذف خواهد شدهرگونه استفاده از ابزارهای غیرمجاز یا  •

 



 

 

 ه:ساختار مسابق

 نامالف( مرحله ثبت 

 .نام وجود نداردشود؛ پس از آن امکان ثبتنام اعلام میمهلت ثبت •

 .نام، ارسال ایده اولیه )یک صفحه توضیح( و تعیین نام تیم/بات الزامی استتکمیل فرم ثبت •

 سازیآماده ب( مرحله 

 .طراحی، توسعه و تست کنندبا کاربران آزمایشی کنندگان فرصت دارند تا بات خود را شرکت •

 ج( مرحله رقابت نهایی 

کند، و تجربه کاربری  دهند: باید نشان دهند که بات عملکرد دارد، تعامل میکنندگان بات خود را ارایه میدر روز مسابقه، شرکت •

 .کندمناسبی فراهم می

 .ارزیابی شامل ارائه تیم )دمو(، ارائه مستندات )کد یا شرح منطق بات( و تعامل با کاربران واقعی یا داوری است •

 ی:معیارها و امتیازده  

 : معیارهای عمومی

 کند، خطا ندارد، قابل استفاده است؟آیا بات به درستی کار می:  عملکرد فنی بات •

 .سازیها، کارایی، بهینهطراحی منطق مناسب، ساختار کد یا بلاک:  منطق برنامه و طراحی •

 .رابط کاربری، سهولت استفاده، جذابیت، تعامل کاربر با بات:  تجربه کاربری •

 .میزان پاسخگویی، هوشمندی بات، بازخورد کاربران :تعامل با کاربران واقعی •

 .های بات ایده جدید، هدف متفاوت، طراحی متفاوت، استفاده هوشمندانه از قابلیت:  خلاقیت و نوآوری •

  :ترین باتجایزه خلاق 

 :شودهای زیر انتخاب میشود که بر اساس شاخصترین بات« اهدا میبندی عمومی، یک جایزه ویژه برای »خلاق علاوه بر رتبه •

o  نوآوری در کاربرد یا هدف برنامه 

o طراحی تجربه کاربری متفاوت 

o های باتاستفاده هوشمندانه از قابلیت 

o  ای با کاربرجذاب و غیرکلیشهتعامل 

 

  



 

 

  

  ط:مقررات و ضواب

 .است  ممنوع  آماده برداری، یا استفاده از پروژه  ای شرکت کند، هرگونه تقلب، کپی هر تیم موظف است با اخلاق حرفه  •

 .کنندگان باید قوانین حریم خصوصی، حقوق مالکیت فکری و مقررات روبیکا را رعایت کنند شرکت •

که توسط برگزارکننده ممنوع اعلام     CD/DVDمموری،  های ارتباطی، موبایل، بلوتوث، فلش هرگونه استفاده از ابزار  •

  .شود منجر به حذف خواهد شد 

شده در محل یا پلتفرم آنلاین حاضر باشند؛ تاخیر بیش از حد ممکن است  بایست در زمان تعیین کنندگان می شرکت •

 .منجر به حذف شود

 .)کد، فیلم کارکرد، فایل راهنما( باید پیش از مهلت مقرر ارسال شود تمامی مستندات  •

به  قبلا  از طریق سایت رسمی مسابقات  بندی را دارد و تغییرات  برگزارکننده حق تغییر بخشی از مقررات یا زمان  •

 .کنندگان خواهد رسید اطلاع شرکت 

 :جوایز و امتیازات 

های آموزش،  سوم، مدال یا لوح تقدیر و جوایز نقدی یا غیرنقدی )برنامه دوره های برتر بر اساس رتبه اول تا  به تیم  •

 .ها( اهدا خواهد شد های روبیکا، معرفی به شرکت همکاری با پروژه 

 .ترین بات« به تیمی که بیشترین نوآوری را نشان دهد تعلق خواهد گرفتجایزه ویژه »خلاق  •

تواند در سابقه تحصیلی یا رزومه  کنندگان گواهی حضور دریافت خواهند کرد که می علاوه بر جوایز، تمامی شرکت •

 .ها قابل استفاده باشد آن

 .های منتخب برای همکاری با روبیکا یا توسعه بیشتر بات انتخاب شوند ممکن است تیم  •

 :مستندات و نحوه ارائه پروژه  

های اصلی، راهنمای  صفحه( شامل: نام تیم، نام بات، شرح ایده، ویژگی 5الی   ۲هر تیم باید یک گزارش کوتاه ) •

 .ها و بازخورد کاربران تهیه کند حلها و راه استفاده، چالش

 .دقیقه( باید ارائه شود  5-3علاوه بر گزارش، فایل پروژه )کد/اسکریپت بات(، یک ویدیو یا دموی کارکرد ) •

 .در روز مسابقه، تیم باید بات را در محیط روبیکا اجرا کرده و تعامل آن با کاربر را نشان دهد  •

 .ارسال خواهد شد  هاب یا لینک روبیکایا لینک گیت  ZIP مثلاً ها در قالب مورد قبول برگزارکنندهفایل •

 .ها پس از بررسی داوران، نتایج اعلام خواهد شد ها و فایل گزارش  •



 

 

 

 :کنندگاننکات تکمیلی برای شرکت 

سعی کنید بات شما علاوه بر عملکرد اصلی، بتواند با کاربر به صورت جذاب و طبیعی  : بینی تعامل با کاربر واقعیپیش  •

 .های هوشمند، راهنمایی، خطایابی(تعامل کند )مثلاً پاسخ

حتی در محیط چت یا بات، رابط کاربری و نحوه راهنمایی کاربر بسیار مهم   :قوی (UX) طراحی تجربه کاربری •

 .شودبرخورد با کاربر به شکلی روان و ساده، موجب امتیاز بیشتر می است؛ 

  از  کپی یک  صرفاً نه  —تواند کاربردی متفاوت یا نوآور داشته باشد به فکر باشید چگونه بات می  :خلاقیت در کاربرد •

 .موجود هاینمونه 

و بات را طوری طراحی کنید که در این     باشید های روبیکا آگاه از امکانات و محدودیت :تطبیق با پلتفرم روبیکا •

 .خوبی اجرا شودپلتفرم به 

 .گزارش دقیق، ویدیو دموی کارکرد و کد تمیز و خوانا تأثیر بسیار مثبتی دارد :مستندسازی کامل •

 .قبل از روز مسابقه، بات خود را با کاربران آزمایشی تست کنید و بازخورد بگیرید و بهبود دهید  :تست و بازخورد •

 .حتماً جدول زمانی برای توسعه پروژه تنظیم کنید تا در مهلت مشخص، آماده باشید  :بندی پروژه زمان •

 :سخن پایانی

و توسعه     UX نویسی، هوش مصنوعی، طراحیمند به برنامه آموزانی که علاقه العاده است برای دانشلیگ بات روبیکا فرصتی فوق 

 افزار مسابقات کیدکُد و با تکیه بر خلاقیت و تعامل کاربران،هستند. با رعایت قوانین بخش نرم بات اپلیکیشن در بستر چت

 .ای کاربردی و یادگیری عمیق برای شما فراهم آوردتوانید یک پروژه موفق ایجاد کنید که نه فقط در عرصه مسابقه بدرخشد، بلکه تجربهمی

 

 : نتایج مسابقات ��

در روز اختتامیه و به تفکیک پایه  یک هفته پس از مسابقات و  ، همراه با اهدای مدال و لوح تقدیر، نتیجه نهایی مسابقات:  اعلام نتایج ❖

 .شودتحصیلی اعلام می

رسمی مسابقات به آدرس  بندی اختتامیه فقط از طریق سایتتمام خبرهای رسمی و زمانرسانی رسمی:  اطلاع ❖

WWW.KIDCOD.IR    شودمنتشر میو از طریق پورتال شخصی دانش آموزان. 

 !بندی یا قوانین، فقط از طریق سایت رسمی معتبر است. شایعات را باور نکنیدهرگونه تغییر در زمانتغییرات:  ❖

 .شودبارگذاری می رسمی مسابقات اگر نیاز به اصلاحیه فنی باشد، حداکثر تا یک هفته قبل از مسابقه در سایتآپدیت قوانین:   ❖

 

 


